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Przypomnienie podstawowych informacji o programie Learning Content Development System 3

Wstep

Niniejsze materiaty pomocnicze dotyczg obstugi programu Learning Content Development System przez
uzytkownikéw, ktérzy znajg podstawy obstugi programu.

Materiaty zawierajg informacje:

e jak tworzyé poszczegdlne elementy kursu e-learningowego za pomocg LCDS w oparciu o przy-
ktadowy scenariusz lekcji,

o jak korzystaé z poszczegdlnych szablondéw kursu,
e jak dodawac i edytowac tresci na poszczegdlnych stronach kursu,

e jak przygotowad opracowany kurs do publikacji.
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Przypomnienie podstawowych informacji o programie Learning Content Development System 5

Przypomnienie podstawowych informacji o programie
Learning Content Development System

Learning Content Development System to darmowe narzedzie przygotowane przez firme Microsoft dajg-
ce mozliwo$é tworzenia kurséw e-learningowych oraz tak zwanych Microsoft Silverlight Learning Snacks.
Sq to kroétkie, interaktywne prezentacje (porady) tworzone przez ekspertéw w danej dziedzinie. W LCDS
mozna tworzy¢ interaktywne kursy, quizy, gry, zadania, animacje, wersje demonstracyjne kurséw.

Wymagania techniczne

Tworzenie kursu e-learningowego za pomocg narzedzia Learning Content Development System wymaga
instalacji programu LCDS na lokalnym dysku uzytkownika programu.
Wymagania techniczne niezbedne do prawidtowego korzystania z programu ze wszystkimi funkcjonal-

nosciami:
1. System operacyjny: Windows XP lub Windows 7.
2. Przegladarka: Microsoft Internet Explorer 7.0 lub wyzsza wersja.

3. Microsoft .NET Framework 2.0 lub wersja pézniejsza; umozliwia uruchamianie aplikacji opartych
na architekturze .NET Framework v2.0.

4. Oprogramowanie do obstugi XML : Microsoft Core XML Services (MSXML) 6.0.
5. Pozostate multimedia: Adobe Flash Player 8, Microsoft Silverlight 4.0.

Cwiczenie 1. Korzystanie z podstawowego menu edytora programu LCDS

Program LCDS posiada podstawowy edytor kursu znajdujgcy sie w gérnym menu.

1. Przyjrzyj sie poszczegdlnym poleceniom i ikonom gtéwnego menu.

LCDS Author o || =
MNowy | Otwérz | Zapisz | Zmien | Utwérz | & @ | vaBc | [ | iﬁ[ﬂ;r | Pamoc |

2. Zwrd¢ szczegdlng uwage na nastepujgce ikony:

- wstawianie facznika

- dodawanie pliku

i

- kod wbudowany

- podglad kursu

Faolder
multi. | - odno$nik do foldera multimediéw

Folder multimedidw jest jednym z folderéw Zrédtowych kurséw. Jest to zasobnik, w ktérym autor kursu
moze umieszczaé pliki multimedialne. Jest to warunek niezbedny do publikowania plikdw multimedial-
nych w tresci kursu.

Standardowa lokalizacja foldera multimediéow:

VULCAN



6 Materiaty pomocnicze. Czesc Il

C:\ProgramData\Microsoft Learning\LCDS\courses\test1*\course\media

*testl — nazwa kursu

Cwiczenie 2. Przypomnienie elementéw struktury kursu w programie LCDS

W podstawowym oknie edycji kursu mozemy zapoznac sie z elementami struktury kursu i szablonami
stron do wyboru.

Podstawowe elementy kursu maja strukture wezta.

Kazdy z kurséw jest weztem w ktdrym tworzymy modut kursu, w nim lekcje i poszczegdlne tematy.

| Strukturakursu |

=+ [2] Przyroda blisko nas
=] Modut
2] Lekcja
[] Wprowadzenie
[-] Temat
[*] Temat
[] Test

Rysunek 1. Podstawowa struktura kursu

| e
=+ [-] Testt ‘L Wezet gtéwny kursu }
] Zrodia i skutki

zanieczyszczenia oo
Zrodowizska \L Modut kursu
-

] skutki dziatan r
czowieka —L Lekcja kursu ]
[] skutki dziata#s — Temat k ]
=+ crtowieka _L emat kursu
-] Dziura ozonowa
Rysunek 2. Fragment struktury wezta wybranego kursu

Cwiczenie 3. Sposoby nawigacji w obrebie struktury kursu

Otwarty do edycji kurs zawiera ikony umozliwiajgce prosta nawigacje w obrebie kursu. Ponadto jest
mozliwe przenoszenie wybranych elementéw w obrebie wezfa.

VULCAN
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=+ [2 Przyroda blisko nas
= Modut
El Lekecja
= [-] Wprowadzenie
[5] Temat
= [[] Temat
[ Test Ikony-suwaki stuzgce do przemieszczania ele-
mentoéw kursu w obrebie wezta
Fa)
b
>
Rysunek 3. Nawigacja w obrebie kursu

L |- dodawanie modutu

|- dodawanie lekgji

’| - dodawanie tematu

el
|- przesuwanie elementu kursu na wyzszy poziom struktury
V . . .
|- przesuwanie elementu kursu na nizszy poziom struktury
x .
|- usuwanie elementu kursu.

Cwiczenie 4. Korzystanie z podstawowych szablonéw w programie LCDS

Uzytkownik programu moze korzystaé z kilku szablonéw kursu. Wybrany szablon moze by¢ zastosowany
w kazdym z elementdéw kursu: module, lekcji lub temacie.

é Szablon Interakcja

Zawiera dostepne opcje:
e Cwiczenia fabularne
e Suwak
® Przecigganie i upuszczanie
e Interaktywna pomoc w wykonaniu zadania

e Gre: utdz po kolei.

i)

Szablon Ogladanie

Zawiera dostepne opcje:

VULCAN
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e

Animacja
Demonstracja
Materiat multimedialny z kluczowymi kwestiami

Tabela z animacjami wybieranymi kliknieciem.

Szablon Gry

Zawiera dostepne opcje:

Gra z sortowaniem
Gra z kafelkami

Karta obrazkowa

Szablon Lektura

Zawiera dostepne opcje:

Wprowadzenie

Tekst i obraz

Tabela

Tabela wyboru kliknieciem

Pytanie z odpowiedziami do wyboru
Prawda/fatsz

Pytanie wymagajace dtuzszej odpowiedzi
Stownik

Pokaz/Ukryj

Szablon Cwiczenia praktyczne

Zawiera dostepne opcje:

Symulacja

Scenariusz laboratoryjny/offline

Szablon Sala lekcyjna

Zawiera dostepne opcje:

Tekst, obraz i tabela.

VULCAN
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Opracowanie nowego kursu za pomocg LCDS

Jak juz wspomniano wczesniej tworzenie kursu polega na budowaniu kolejnych elementéw w strukturze
wezta XML.

Przygotowanie nowego kursu wymaga wykonania podstawowych czynnosci:
e utworzenie nowego kursu
e budowa struktury kursu
® wybdr szablondw dla poszczegdlnych elementéw kursu
e dodawanie i zapisywanie tresci na stronach kursu
e ogladanie kursu w trybie odczytu np. ucznia
e tworzenie indeksu
e przygotowanie kursu do publikacji.
Nowo utworzony przez uzytkownika programu LCDS kurs jest zapisywany na lokalnym dysku uzytkowni-

ka w domyslnej $ciezce C:\ProgramData\Microsoft Learning\LCDS\courses.
Pliki Zzrédtowe sg utworzone w formacie XML oraz XSD.

Cwiczenie 1. Tworzenie nowego kursu

Aby opracowacd dany kurs w programie LCDS nalezy najpierw utworzy¢ nowy kurs. W tym celu:
1. W gérnym menu edytora programu kliknij polecenie Nowy.

2. Uzupetnij pole Nazwa kursu.

3. Zlisty rozwijalnej Jezyk kursu wybierz pozycje Polski (Polska)

4. Kliknij przycisk OK.

Nazwa kursu

{E‘ MNowy — ockno dialogowe strony sieci Web IE

Przyroda k1. V

Jezyk kursu
|Palski (Palska) |

[~ Wiacz zawartosc w wezle lekcji

| ok |  Anulyj

Rysunek 4. Tworzenie nowego kursu

Dodatkowa opcja Wiacz zawartosé¢ w wezle lekcji pozwala na tworzenie i wprowadzanie tresci w wybranym sza-
blonie w wezle lekgiji.

VULCAN
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B LCDS Author o |[E]==
a o " — - Falder
Howy | Otwdrz | Zapisz zmiefi | Utwirz | 9 @ | | B 1 U StiS vaec | @ | e | Pomac |
Geografia kl. T
=+ [ Geografia kl. I Nazwa: Lekcja 1. anatomiczna cz
B Bl Modut [t- Budowa anatomiczna czlowiekal
O RS taczna 1 Aktualna ﬂ ﬂ g Wstecz
- T e S
= ieka ‘Wybieranie szablonu
1 [ Wprowadzenie Interakcja Jekst Holtimedia
= tralala.j
= [ Temat . e
@ Cwiczenie fabularne
[] Temat Budova anatomiczna czlowieka
[] Test || () Przeciagnij i upusé
[IH| © Interaktywna pomoc w
wykonaniu zadania
o | @ Suwak
) Gra: utdz po kolei
(E-H Plik... Usuri
Y
- Opcia1 Id# do strony| ﬂ Dé
Opcja 2 1d# do strony| ﬂ IDZ
Opcia 2 Id# do strony| ﬂ Dé
Opcia 4 Id% do strony| ﬂ IDé
Sciezka robocza: C:/ProgramData Microsoft Learning/L CDS/courses/geografia_kl. _ifcourse/0002_lekgja_1_budowa_anatomiczna_czowieka, xml

Rysunek 5.

Cwiczenie 2. Tworzenie struktury kursu

Tworzenie zawartosci w wezle lekcji przy wykorzystaniu szablonu Gwiczenia fabulame. Przyktad.

Panel Struktura kursu stuzy do tworzenia i modyfikowania struktury kursu w zakresie poszczegélnych mo-
dutdw, lekcji i tematéw. Autor kursu po utworzeniu nowego wezta kursu widzi minimalng, domysing

wersje struktury kursu.

|Strukturakursu |
e+ [Z] Przyroda blisko nas
& Modut
= Lekcja
[5] Wprowadzenie
[£] Temat
[0 Test

Rysunek 6.

Domyslna struktura po utworzeniu nowego wezta kursu

W oparciu o domysing strukture autor kursu moze jg rozbudowywac i edytowac.

W formie przyktadu przygotujemy strukture kursu o temacie Przyroda blisko nas.

1. Zmien nazwe elementu struktury — modut.
» W panelu Struktura kursu kliknij element Modut.

» W panelu Szablony, w polu Nazwa, wpisz nowg nazwe np. Modut 1. Poznawanie $wiata.

2. Analogicznie zmien nazwe lekcji w module 1 na np. Lekcja 1. Zdobycie biegundw.

3. Dodaj nowg lekcje w module 1.

» W panelu Struktura kursu kliknij ikone [Dodawanie lekciji].

VULCAN



Opracowanie nowego kursu za pomocq LCDS 11

» W panelu Szablony, w polu Nazwa, wpisz nowa nazwe np. Lekcja 2. Eksplozja demograficzna.

Kazda lekcje w strukturze uzupetnia element Wprowadzenie. Element ten pozwala na przygotowanie
w jednym z szablondw tresci wprowadzenia do catej lekcji i jej poszczegélnych tematow.

4. Zmien nazwe tematu w lekcji 1 na np. Temat 1. Trasy odkrywcdw bieguna potudniowego.

5. Dodaj nowy temat w lekcji 1.

» W panelu Struktura kursu kliknij ikone L___[Dodawanie tematu].

» W panelu Szablony, w polu Nazwa, wpisz nowg nazwe np. Temat 2. Badacze bieguna pétnocnego.

6. Utwdrz drugi modut:

» W panelu Struktura kursu kliknij ikone [Dodawanie modutu].
» W panelu Szablony, w polu Nazwa, wpisz nowg nazwe np. Modut 2. Ochrona gatunkowa roélin i zwierzat..

Po utworzeniu nowego modutu tworzy sie domysina struktura dla kazdego modutu.

7. Analogicznie, jak w module 1, wykonaj modyfikacje w module 2 .

P Zmien nazwy lekcji i tematéw

P Dodaj nowe lekcje i tematy.

Przyroda hlisko nas

-—

-

[E] Przyroda blisko nas

[ Modut 1. Poznawanie
Swiata
[E] Lekcja 1. Zdobycie
biegunow
[-] Wprowadzenie

[[] Temat 1. Trasy
odkrywcow
bieguna
potudniowego

[1] Temat 2. Badacze
bieguna
pétnocnego

[5] Test

[E] Lekcia 2. Eksplozja
demograficzna

[-] Wprowadzenie

[[] Temat 1. Ludnosé
kontynentdw

[5] Temat 2. Wphyw
uksztattowania
terenu jako
czynnik
demograficzny

[5] Test

[ Medut 2. Ochrona
gatunkowa roslin i
zwierzat

[E] Lekcia 1. Rosliny i
Zwierzeta.
Podstawowe
wiadomosci.

[-] Wprowadzenie

[ Temat 1.
Srodowiska roslin
i zwierzat.

[l Temat 2.

Poznajemy
gatunki zwierzat.

[f] Test 1. Okreél
gatunki roglin i
zwierzat.

Mazwa:

|Temat 1. Ludnosé kontynentdw |

Wybieranie szablonu

Ogladanie

71 Animacija
(71 Demonstracja

() Materiat multimedialny
z kluczowymi
kwestiami

") Tabela z animacjami
wybieranymi
kliknieciem

& 3% Bl o

1% | &

Rysunek 7.

Weztowa struktura kursu e-learningowego po modyfikacji i rozbudowie. Przyktad.

VULCAN
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Cwiczenie 3. Edycja nazw poszczegdlnym elementdw struktury

Jak juz pokazano w poprzednim ¢wiczeniu autor kursu moze zmienia¢ nazwy poszczegélnych elementéw
kursu. Dotyczy to zaréwno nazw modutéw, tematéw, lekcji i poszczegdlnych stron kursu.

W tym celu:

1. W panelu Struktura kursu, kliknij element, ktéry chcesz zmienic.

2. W panelu Szablony, w polu Nazwa, wpisz zadang nazwe.

Podczas pisania zostanie rownoczesnie zaktualizowana pozycja w panelu Struktura kursu.

Testl
=+ [ Test1 Frmre:
& Z'ro'!:Ha I skutk . %ﬁcja 1. Skutki dziatan czcwieka|
zZanieczyszczenia
Srodowiska 7
=1 . ;
B Lekeja 1. Skutki / Wybieranie szablonu
dziatari czowieka Ogladanie
[ Skutki dziatan
" czlowieka é
[}] Dziura ozonowa
Rysunek 8. Struktura kursu - zmiana nazwy lekcji

Cwiczenie 4. Przenoszenie poszczegdlnych elementéw struktury w obrebie
wezfa

1. W panelu Struktura kursu wybierz modut, lekcje lub temat, ktéry chcesz przeniesé.

2. Kliknij ikone [Przenie$ w gore] lub [Przenie$ w dot], aby wybrany element znalazt sie w zgdanej
pozycji w strukturze kursu.

Cwiczenie 5. Usuwanie wybranych elementéw struktury

W celu usuniecia wybranego elementu struktury kursu: np. modutu, lekcji lub tematu wykonaj nastepu-
jacg czynnos¢:

1. W panelu Struktura kursu kliknij wybrany element do usuniecia.

2. Kliknij ikone [Usun].

Cwiczenie 6. Dodawanie plikéw do folderu multimediow

Folder multimediéw jest folderem Zrédtowym do umieszczania plikdw multimedialnych o réznym for-
macie np. SVF, MP3, JPG.

,
1. W gdérnym menu programu kliknij ikone [multi. | [Folder multimediow].

2. Zaznacz w folderze zrédtowym wybrane pliki multimedialne i korzystajac np. z klawiszy CTRL+C a na-
stepnie CTRL+V wklej je do folderu media.

VULCAN
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@Qv\ J < LCDS » courses » przyroda_blisko_nas b course » media
Pik Edyga Widok Narzedzia Pomoc
Organizuj v Otwérz v Drukuj  Nagraj  Nowy folder

Nazwa o

9] Sound-07.mp3
4] Sound-08.mp3
2] Sound-09.mp3
9] Sound-10.mp3
[B] 5-Tiger.jpg

8] 5-Treejpg

] Universal Curriculum.pdf
|B] V-Bay.jpg

8] Vb-Entrance.jpg
8] V-Butterflyjpg
8] V-Flowers.jpg
] Video-one.swf
8] Video-two.swf
8] V-Palms.jpg

B] Vr-Hilljpg

|B] Vr-House,jpg
8] Vr-Lakejpg

8] Vr-Treejpg

8] V-Sunjpg

8] v-Sun-1jpg

8] Vt-Baseballjpg
8] Vvt-Butterfly.jpg
|B] Vt-Forest,jpg

Cm v
V-Flowers,jpg Data wykonania: Okreél date wykonania  Klasyfikacja:

Plik JPG Tagi: Dodaj tag

[EE]=]
+ [%2][ Preszukaji. P
=~ O @

Rysunek 9.

Dodawanie plikéw multimedialnych w lokalizacji Folder multimediéw.

Cwiczenie 7. Wybér szablonu do danego elementu kursu

Uzytkownik programu moze skorzysta¢ z wybranego szablonu w danym elemencie kursu. Moze w ten
sposéb dostosowac metody pracy i przekazu tresci np. uczniom. Szablon moze by¢ ponadto narzedziem
wspomagajacym rekapitulacje i ewaluacje w procesie nauczania.

1. W panelu Struktura kursu kliknij wybrany element np. Wprowadzenie.

2. W panelu Szablony kliknij pole przed wybranym szablonem np. Tabela z animacjami wybieranymi kliknie-

ciem.

B8 LCDS Author
nowy | Otwérz | zapisz | zmien uwirz | ® @ | 0 % | B I U
Przyroda blisko nas
poludniowego
Nazwa:

[ Temat 2.
Badacze [Wprowadzene |

Wprowadzenie

mOE = F E weec | @ | DU

=]

| Pomac |

bieguna
péinacnego

[ Test

[ Lekcja 2.
Eksplozja

Akapit

al | Al
! !

Wybieranie szablonu

Ogladanie

il
L

Zastandw sie, jekie znane Ci jest najblisze Srodovisko roslin i zvierzat?

demaograficzna T ©) Animacia

[ Wprowadzenie
Te it 1.
Do © Materiat muttimediainy

kontynentéw z kluczowymi
lowestiami

) Demonstracja

gl o

[ Temat 2.

Tytul kolumny 1 Tytut kolumny 2

m

Tabela z animacjami
wybieranymi
Kliknizciem

Wphyw
uksztaltowania
terenu jako
czynnik

®

MKW

€1/R1 €2/R1

Animacja

demograficzny
[ Test

E] Modut 2. Ochrena
gatunkowa rodin i
Zwierzat

m

A

[ Lekcja 1. Roéliny i
zwierzeta.
Podstawowe:
wiadomogci.

[ Werowadzenie

[ Temat 1.
Srodowiska
roglin i
2wierzat.

[ Temat 2.
Paznajemy
gatunki
Zwierzat.

animated.svf

Transkrypcja

@ [ Pik.. J|[ vsun ]

XML

[l JI[ vsui ]

[ Test 1. Okresl —]
gatunki roslin i
Zwierzat.

&diezka robocza: C:fProgramD i Learning/LCD: /course0010_y -]

Rysunek 10.

Uzupetnianie trescig szablonu Tabela z animacjami wybieranymi kliknigciem.
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3. Analogicznie, korzystajgc z utworzonym elementdow struktury wybierz szablon kursu dla poszczegdl-
nych elementéw.

Niektére szablony wymagajg okreslonych wymiaréw obrazéw w pikselach Wszelkie tego typu ograni-
czenia i sugestie mozna znalez¢ w opisach instrukgji dla poszczegdlnych szablonéw

Cwiczenie 8. Dodawanie i zapisywanie tresci

Po wybraniu szablonu dla poszczegdlnego elementu kursu mozna rozpocza¢ dodawanie tresci do niego.

Ponizej przedstawiamy kilka punktdw, o ktérych warto pamietaé przy dodawaniu i zapisywaniu zawarto-
$ci stron kursu w poszczegdlnych szablonach.

Folderem niezbednym w pracy autora kursu, dla wzbogacenia tresci kursu jest Folder multimediow.

Aby doda¢ zawartos¢ do szablonu, mozna jg wkleié¢ bezposrednio lub wklei¢ zawartos¢ ze strony
innego szablonu.

Podczas wklejania zawartosci, nalezy pamietaé, ze wybrane formatowanie zostanie utracone.
Dotyczy to np. tabel. Do tworzenia tabel nalezy uzy¢ odpowiedniego szablonu. Inne rodzaje for-
matowania, ktére mogg zostac utracone to hipertgcza, czcionki, elementy konstrukcyjne itp.

Przed ostatecznym wyborem szablonu warto zapoznac sie z instrukcjg wyswietlang w panelu
Strona po kliknieciu danej opcji szablonu.

Przed przejsciem do innego elementu kursu, a po dodaniu tresci do szablonu, nalezy koniecznie
zapisa¢ zmiany na stronie. W tym celu nalezy gédrnym menu programu klikngé polecenie Zapisz.

Nie ma koniecznosci zapisu zmian wtedy, gdy autor kursu zamierza jedynie skorzysta¢ z ikony
[Podglad].

Cwiczenie 9. Tworzenie indeksu kursu

Indeksy generowane sg w LCDS automatycznie. Uzytkownik moze utworzy¢ indeks w dowolnym mo-
mencie tworzenia kursu. W tym celu:

1. W gdrnym menu kliknij przycisk Utwérz.

2. W oknie dialogowym kliknij pozycje Utwérz indeks.

3. Kliknij przycisk Utworz.

[IIII'

Wybierz metode tworzenia

Dokument programu Word

Utworz indeks

Pakiet SCORM 1.2

Mapa multimediow (plik CSV)

Utwérz — okno dialogowe strony sieci Web ==

m

|  Utwérz | Anulyj

Rysunek 11. Tworzenie indeksu kursu w programie LCDS

Kliknij przycisk Rozpocznij.
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Utwérz indeks
Pliki do C:/ProgramData/Microsoft

Gotowe

Rysunek 12.  Zapisywanie plikow indeksu na lokalnym dysku

5. Zaczekaj, az program wykona catg operacje, w tym skanowanie plikow.

Utwérz indeks
15 Pliki do C:/ProgramData/Microsoft
[ Rozpocznij ] [ Wyswiet| raport ] [ Zamknij ]

Pomyslnie utworzono indeks

Rysunek 13.  Komunikat potwierdzajacy utworzenie indeksu

6. Otrzymasz komunikat PomysInie utworzono indeks.

Indeks jest tworzony i przechowywany w plikach zrédtowych kursu.

7. Opcjonalnie mozesz klikngé przycisk Wyswietl raport.

jindaer.log—l\lotatnik o |3 =]
Plik Edycja Format Widok Pomoc
Indexing : -

C:/ProgramData/Microsoft
Learning/LCDS/courses/test1/co
urse
\0001_zrodta_i_skutki_zanieczy
szczenia_srodowiska.xml

Indexing :

Rysunek 14.  Raport dotyczacy indeksu kursu

Cwiczenie 10. Podglad kursu w trybie odczytu

Autor kursu moze obejrze¢ w kazdej chwili kurs trybie odczytu. Podglad kursu umozliwia autorowi obej-
rzenie zawartosci kursu np. w roli ucznia. W tym celu:

1. Otwarz kurs, ktdry chcesz obejrzed klikajagc w gérnym menu polecenie Otwérz.
2. W gdérnym menu opracowywanego kursu kliknij ikone [Podglad].
Kurs otworzy sie w osobnym oknie przegladarki.

3. Aby przegladaé poszczegdlne tematy kursu w trybie podgladu uzytkownik moze:
» w lewym panelu klika¢ pozycje spisu tresci kursu
lub

VULCAN
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» w prawym panelu klika¢ strzatki nawigacji.

BB Microsoft el eaming o= =]

- irédia energi
4 Erédia suth 2anieceysaczania
Stodosie) #rédfa odnawialne:

4 Skutki dziatari czowieka

+ biomasa
Skuthi dziafer czlowicka  Slorice

Daziura ozenowa * wiatr

Emisja gléwnych + woda
zanieczyszczen ponietrza .

Emisja dautienku wegia Zrédta nieodnawialne:

4 Zrddka energi wegiel kamienny

wegiel brunatny

ropa naftowa

gaz ziemny

pierwiastki promieniotwércze

Zrédfa energi

R

# Formy ochrony przyrody
Parki narodowe

Puzle

Rysunek 15.  Cwiczenie 10. Podglad kursu w trybie odczytu.

Cwiczenie 11. Otwieranie istniejagcego kursu

Uzytkownik programu LCDS moze otwieraé utworzone wczesniej kursy do edycji. Moze korzystac z nich
takze jako wzorca lub jako elementu kolejnych nowych kursow.

1. W gdérnym menu programu kliknij polecenie Otworz.

2. W oknie dialogowym kliknij nazwe kursu, ktéry chcesz otworzy¢ i kliknij przycisk Otworz.

E| Otworz — okno dialogowe strony sieci Web =]
Wybierz kurs

-

TEST_1 T

C:/ProgramData/Microsoft Learning/LCDS/courses/11/course

Historia kl. vI

C:/ProgramData/Microsoft
Learning/LCDS/courses/historia_kl._vi/course

C:/ProgramData/Microsoft
Learning/LCDS/courses/przyroda_blisko_nas/course

m,

Przyroda kl. v

C:/ProgramData/Microsoft
Learning/LCDS/courses/przyroda_kl._v/course

| otwérz |  Anulyj

Rysunek 16.  Otwieranie w programie LCDS istniejgcego kursu

W oknie dialogowym, na liscie dostepnych kurséw uzytkownik otrzymuje dodatkowy komunikat dotycza-
cy Sciezki lokalizacji plikéw na lokalnym dysku.
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Przygotowywanie kursu do publikacji

Ostatnim etapem pracy autora kursu w programu Learning Content Development System jest przygoto-
wanie kursu do publikacji wybrang metodgy. Najczesciej uzytkownik programu bedzie przygotowywat
kurs w formacie pakietu SCORM 1.2.

Cwiczenie 1. Odczytywanie $ciezki lokalizacji kursu

W celu tatwego odnalezienia Sciezki lokalizacji kursu wraz z plikami zrédtowymi autor kursu moze sko-
rzystac z informacji w dolnej czesci okna edycji programu LCDS.

B8 LCDS Author ===

Mowy |Qtw6rz | Zapisz Zmien | Utwarz | i) = | | B I

Geografia kl. T

[E] Geografia kl. I Nazwa:
[E] Modut |Gecgrafia kl. T |
[ Lekeja 1.

m

Uksztattowanie

‘Wrybieranie szablonu
terenu

[:] wWprowadzenie Ogladanie
[] Temat
| I | [2] Temat é
[5] Test
g il

Fll I L

Sciezka robocza: C:/ProgramData/Microsoft Learning/LCDS fcourses /geografia_k. _ifcourse fimsmanifest. xml

Rysunek 17.  Odczytywanie sciezki lokalizacji plikdw kursu

Cwiczenie 2. Zapisywanie kursu w standardzie SCORM 1.2

Kiedy autor zakonczy juz prace nad opracowaniem kursu, mozna utworzy¢ plik ZIP SCORM 1.2 pakietu.
Pozwoli to przygotowac zawartos¢ kursu np. do hostingu na LMS [Learning Management System] lub do
rozpowszechniania jako samodzielnego kursu.

1. Na pasku menu kliknij polecenie Zapisz, a nastepnie polecenie Utworz.

2. W oknie dialogowym Utwarz - okno dialogowe strony sieci Web, kliknij odnosnik Pakiet SCORM 1.2 a na-
stepnie kliknij przycisk Utwérz.

{_, Utwarz — okno dialogowe strony sieci Web =]

Wybierz metode tworzenia

Dokument programu Word

Utworz indeks

m

Pakiet SCORM 1.2

Mapa multimediow (plik CSV)

| utwérz | Anulyj

Rysunek 18. Tworzenie pakietu SCORM 1.2
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3. W oknie dialogowym Zapisz jako, wybierz lokalizacje i wpisz nazwe pliku dla pliku ZIP, a nastepnie

kliknij przycisk Zapisz.

EZa isywanie jako EZ
pisywanie |

@-v-ﬂ | « Moje dokumenty » LCDS_SCORM ~ [ %2 | [ Przeszuka: LCDS_SCORM I

Organizuj MNowy folder == - i@]

¢ Ulubione dilets = Do menty Rozmiesé wedtug:  Folder *
5| Ostatnie miejsca LCDS_SCORM
4. Pobrane

M Pulpit

Nazwa Data modyfikacji

m

Zadne elementy nie pasuja do kryteriow wyszukiwania.
4 Biblioteki
3 Dokumenty
J Muzyka
[&=| Obrazy
B Wideo

/M Komputer
&, Dysklokalny (C) _ .

m }

Nazwa pliku: TEST_1_SCORM -

Zapisz jako typ: | Pliki Zip (*.zip) v‘

< Ukryj foldery I Zapisz ‘ I Anuluj ‘

Rysunek 19.  Zapisywanie pliku SCORM na lokalnym dysku uzytkownika

SCORM (ang. Sharable Content Object Reference Model) to standard zapisu danych do e-learningu.
Przedstawia sposéb komunikacji pomiedzy klientem oraz serwerem. SCORM. Definiuje w jaki sposdb
powinny by¢ skompresowane dane do prezentacji (format ZIP). Wykorzystuje technologie XML".

Przyktadowe wersje pakietu SCORM to SCORM 1.2 oraz SCORM 2004.

Cwiczenie 3. Tworzenie kursu w standardzie innym niz SCORM

Autor kursu moze zapisa¢ utworzony kurs w innym niz SCORM standardzie.

Zwré¢ uwage, ze po kliknieciu pozycji Utworz w oknie dialogowym uzytkownik otrzymuije liste metod two-

rzenia.

A zatem oprdcz pakietu SCORM 1.2 s3 to:

e Dokument programu Word

e Utworzindeks

o Mapa multimediow (plik CSV)
o Pakiet Single SCO

e Miniatury tematu.

! Zrédto: http://pl.wikipedia.org/wiki/SCORM

VULCAN
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Przygotowanie kursu za pomocg LCDS wedtug
przyktadowego scenariusza

W formie przyktadu przygotujemy kurs e-learningowy w standardzie SCORM 1.2 w oparciu o scenariusz
lekcji ABC Kosmosu.

Cwiczenie 1. Przygotowanie struktury nowego kursu
1. W programie LCDS utwérz nowy kurs o nazwie np. ABC Kosmosu.

Jesli chcesz tworzyé strony w wezle lekcji zaznacz opcje Wigcz zawarto$é w wezle lekii.

2. Utworz strukture nowego kursu wedtug nastepujgcego schematu:

VULCAN
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ABC Kosmosu

[E] Wszechswiat

[E Lekcia 1.
Fowstanie i
budowa
wezechswiata

[] Wprowadzenie

[=] Temat 1.
Teoria
wielkiego
wybuchu

[-] Temat 2.
Gromady
galaktyle,
galaktyli i
gwiazdy

[-] Temat 3.
Umawny
podziat nieba

[-] Temat 4.
Shynni badacze
kosmasu

[] Test -
Wszechswiat

= Lekcia 2.
Wspolczesne
cbserwacje
przestrzeni
kosmiczne]

[] Wprowadzenie

[=] Temat 1.
Komety

[=] Temat 2.
Gwiazdozbiory

[] Test -
obserwacje
przestrzeni
kosmicznej

[=] Planety ukiadu

stoneczneqgo

[ Lekcia 1. Ewslucia
i ukttad planet

[] Wprowadzenie

[=] Temat 1.
Ewaoluc)a
ukctadu
stonecznego

[-] Temat 2.
Flanety
wewnetrzne

[-] Temat 3.
Flanety
zewnetrzne

[ Test

m

Rysunek 20.

Struktura kursu ABC Kosmosu — przyktad
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Cwiczenie 2. Umieszczenie zasobdw w folderze multimediow

Autor kursu e-learningowego przed przystgpieniem do tworzenia tresci poszczegdlnych stron kursu po-
winien umiesci¢ w folderze multimediéw zasoby graficzne, audio i video pliki, animacje flash itd.

Autor kursu moze takze uzupetniaé folder multimedidow podczas biezgcej pracy nad stronami kursu. Za-
soby powinny by¢ jednak zawsze umieszczone na lokalnym dysku w domysinej Sciezce:
C:\ProgramData\Microsoft Learning\LCDS\courses\[nazwa_kursu]\course\media

Cwiczenie 3. Wybor szablondw do poszczegdlnych stron kursu

Przed opracowaniem poszczegdlnych stron kursu uzytkownik programu LCDS powinien zaprojektowac
wybdr szablondw do poszczegdlnych stron kursu. Np. jaki szablon wybraé do strony modutu Wszech-
Swiat, jaki do testu koriczgcego ten modut.

Po kliknieciu danego szablonu kursu nalezy zawsze zapisa¢ zmiany klikajac pozycje Zapisz w gérnym menu
programu.

Cwiczenie 4. Opracowanie treéci stron kursu zgodnie z wybranymi szablonami

Autor kursu przygotowuje poszczegdlne strony kursu zgodnie z zaprojektowang strukturg i wybranymi
szablonami.

W kolejnych éwiczeniach uczestnik pozna sposoby przygotowania elementéw kursu w szablonach:
e lektura
- Tekstiobraz
- Tabela
- Tabela wyboru kliknieciem
- Prawda/Fatsz
- Pokaz/Ukryj
e Ogladanie
- Animacja
- Demonstracja
- Materiat multimedialny z kluczowymi kwestiami
- Tabela z animacjami wybieranymi kliknieciem
e |Interakcja
- Cwiczenia fabularne
- Przeciagnij i upusc
- Interaktywna pomoc w wykonaniu zadania
- Gra: utdz po kolei
e Cwiczenia praktyczne
- Symulacja
o Gry
- Gra z kafelkami
- Karta obrazkowa

o Salalekcyjna
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- Tekst, obrazi tabela.

Temat 1. Opracowanie kursu w module 1. Wszech$wiat

Uzupetnimy poszczegélne strony kursu zgodnie z zaprojektowang strukturg i wybranymi szablonami.
Niniejsze materiaty sg materiatami pomocniczymi. Zaleca sie, aby w trakcie tworzenia materiatéw korzy-
stac zatem z tresci wtasnych lub dostepnych w zasobach Internetu, najlepiej tych, ktére zawierajg adno-
tacje Creative Commons.

Cwiczenie 1. Przygotowanie strony w szablonie Lektura/Test i obraz

Uzupetnij tres¢ strony modutu Wszechs$wiat.

1. W lewym panelu kliknij modut Wszech$wiat.

2. W panelu Szablony zaznacz pole szablonu np. Lektura/Test i obraz.
3. W polu Akapit wpisz krotkg definicje wszechswiata.

4. W polu Obraz dodaj obraz z foldera multimediow.

5. W gdrnym menu kliknij pozycje Zapisz.

BB L.CDS Author [=][= ][ =]
Howy |gtw6rz Zapisz Zmien | Utwdrz ‘ [ ) | @ 0 om *—l B I U M = = i 3E vheC | [Eo¥ | I;glj;r |PU"”UC|

ABC Kosmosu

[ ABC Kosmosu Nazwa: wszechswiat

 [Wszsehsiat [Wszechawiat |
B Lekcia 1.
T Powstanie i
budowa
wszechéwiata

Akapit Obraz

Wybieranie szablonu N -
W naukach scistych slowa wszechswiat | e ST

kosmos s réwnowazne, Wszachiviat oznacza
wszystko, co fizycznie istnieje: cala przestrzer,
czas, wszystkie formy materii i energii oraz
prava fizyki okreglajace ich zachovanie.

Lektura
[*] wWprowadzenie

[] Temat 1.
Teoria

~) Wprowadzenie
wielkiego @ Tekst i obraz
wybuchu

[ Temat 2.
Gromady

hd galaktyl:,
galaktyki i

gwiazdy

Uvaza sig, ze Wszechswiat sktada sig gldwnie
z ciemnej energii i diemnej materii, ktérych
natury nie znamy. Zaledwie 4% Wszechsviata
to zvykia materia.

m,

B o

) Tabela

(©) Tabela wyboru
kliknigciem

7) Pytanie z
odpowiedziami do
wyboru

x [ Temat 3.
Umowny
podziat nieba

[ Temat 4.
Stynni badacze |
kosmosu

[5] Test

[E] Lekcia 2.
Wspoiczesne
obserwacje
przestrzeni
kosmicznej

() Prawda/falsz

|| Plik... Usuri

() Pytanie wymagajace

diuzsze] odpowiedzi Tekst alternatywny

=) Stownik

7 Pokaz/Ukryj

|
== ER

[-] wprowadzenie

[ Temat 1.
Komety

[ Temat 2.
Gwiazdozbiory

[5] Test

[E] Planety uktadu
stonecznego

[E] Lekcia 1. Ewolucia
I uldtad planet

Scieka robocza: C:/ProgramData/Microsoft Learning/LCDS /courses/abe_kosmosu/course/0001_wszechswiat, xml

Rysunek 21.  Uzupetnianie strony w szablonie Lektura/Test i obraz

Wprowadzenie tresci na wybrang strone wymaga kazdorazowo potwierdzenia poleceniem Zapisz w gor-
nym menu. W przeciwnym razie wprowadzone zmiany zostang utracone.
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Cwiczenie 2. Przygotowanie strony w szablonie Ogladanie/Materiat
multimedialny z kluczowymi kwestiami

Uzupetnij tresé strony lekcji — Lekcja 1. Powstanie i budowa wszech$wiata.

1. W panelu Szablony zaznacz pole szablonu np. Ogladanie/Materiat multimedialny z kluczowymi kwestiami.
2. W sekcji Video wstaw plik video z foldera multimedidow.

3. W sekgcji Kluczowe kwestie wpisz najwazniejsze tresci w formie tekstu np. w punktach.

4. Zatwierdz zmiany korzystajac w géornym menu z polecenia Zapisz.

LCDS Author ===

5 M I = & = wveec | @ | Fnilud‘;r | Pamoe |

Howy ‘gtwérz ‘ Zapisz Zrmien ‘ Utwadrz | Lo ‘ ﬂc_j Lﬂ P | B I U &

ABC Kosmosu

Bl ABC Kosmosu Nazwa: Lekcja 1. Powstanie i budowa wszechswiata
[l Wszechiwiat |LEkcJa 1. Powstanie | budowa wszl
[l [Eekeja 1. Wideo Kluczowe kwestie
- Powstanie i i i
Wybieranie szablonu
budowa i -
R Ogladanie
[ wprowadzenie Po Wielkim Wybuchu, ktéry miat misjsce
=y T rl é 5 A ok. 10-20 mid |at temu caly wszechsviat sig
emat 1. ' Animacja
Teoria _ jednak: dleosci
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Sciezka robocza: CifProgramData /Microsoft Learning/LCDS/courses fabe_kosmosu/course/0002_lekgja_1_powstanie_i_budowa_wszechswiata, xml

Rysunek 22.  Uzupetnianie strony w szablonie Ogladanie/Materiat multimedialny z kluczowymi kwestiami

Cwiczenie 3. Przygotowanie strony Wprowadzenie

Uzupetnij tres¢ kolejnej strony w wezle: Wprowadzenie korzystajgc takze z szablonu Ogladanie/Materiat
multimedialny z kluczowymi kwestiami.

Cwiczenie 4. Przygotowanie strony w szablonie Lektura_/Prawda/fatsz

Uzupetnij tres¢ strony tematu 1-Teoria wielkiego wybuchu
1. W panelu Szablony zaznacz pole szablonu np. Lektura_/Prawda/fatsz.

2. Uzupetnij tekstem sekcje Stwierdzenia, np. Wedtug najpopularniejszej obecnie teorii Wielkiego Wybuchu
wszech$wiat powstat 13,73 mid lat temu z bardzo matego obiektu, ktdry nagle sig rozszerzyt.
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3. Wpisz dwie opinie:
- dotyczace odpowiedzi prawidtowej w sekcji Opinia 1, np. : Bardzo dobrze
- dotyczace odpowiedzi btednej w sekcji Opinia 2, np.: OdpowiedZ btedna.
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Wedlug najpopulamiejszej obecnie tecrii Wielkiego Wybuchu wszechsviat povstat 13,73
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Opinia 2 (dla odpowiedzi bfednej)
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Scie#ka robocza: CtfProgramData /Microsoft Learning/L CDS courses fabe_kosmosu/coursef0004_temat_1_teoria_wielkiego_wybuchu, sml

Rysunek 23.  Uzupetnianie strony w szablonie Lektura/Prawda/fatsz
Szablon Lektura_/Prawda/fatsz umozliwia wpisanie wiecej, niz jednego pytania z odpowiedziami typu

prawda/fatsz. Wystarczy, jesli autor kursu skorzysta z suwaka i bedzie uzupetniat kolejne sekcje strony oraz
zapisze wprowadzone zmiany.

4. W goérnym menu kliknij ikone [Podglad].

5. Sprawdz, jak wyswietla sie strona z pytaniami w trybie podgladu.
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ABC Kosmosu

Spis tresd

Temat 1. Teoria wielkiego wybuchu
4 Wszechswiat

a Lekcja 1. Powstanie i Zdanie

budowa wszechdwiata -

Wprowadzenie

Temat 1. Teoria wielkiego

wybuchu
Lekcja 2. Wspitczesne DObrze
obserwacje przestrzeni
kosmiczne]

Bardzo dobrze! Wczegniej istniato przekonanie, ze wszechswiat sklada

Planety uktadu stonecanege sig z niezmiennego uktadu galaktyk.

Plancta Zigmia

Rysunek 24.  Strona w szablonie Lektura/Prawda/fatsz w trybie podgladu

Cwiczenie 5. Przygotowanie strony w szablonie Lektura/Tabela wyboru
kliknieciem

Uzupetnij tres$¢ strony tematu 2—Gromady galaktyk, galaktyki i gwiazdy.

1. W panelu Szablony zaznacz pole szablonu np. Lektura/Tabela wyboru kliknieciem.

2. W sekcji Akapit wpisz np. wyjasnienie pojecia galaktyka.

3. W polach Tytut kolumny [1,2,3] wpisz odpowiednio: Rodzaje galaktyk, Opis, Przyktady.
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Umowny wyboru
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kosmicznej zvigzany uklad guiszd.,
[2] Wprowadzenie

Brzuldadnun w |
i

[ Temat 1.
Komety

[ Temat 2.
Gwiazdozbiory
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[ Planety ukiadu
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[E Lekcja 1. Ewolucia
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Sciezka robocza: C:/ProgramData/Microsoft Learning/LCDS fcourses/abe_kosmosu/course /0005 _temat_2_gromady_galaktyk, _galaktyki_i_gwiazdy. xml

Rysunek 25.  Przygotowywanie strony w szablonie Lektura/Tabela wyboru kliknigciem

W polach C1/R1, C1/R2, C1/R3 wpisz odpowiednio: Galaktyka spiralna, Galaktyka eliptyczna, Galaktyka
nieregularna.

Korzystajgc z zasobdéw folderu multimediéw dodaj w drugiej kolumnie pliki w sekcji Obraz.

W sekcji Tekst umiesé odpowiednio opisy galaktyk.

Rudza}e galaktyk Opis Plzyldady |J

ETEE T T
Tekst Obraz Obraz
Galaktyka spiralna galal—ctyl—caspiralna png

Usun U=un

Tekst alternatywny Tekst alternatywny

Tekst Tekst
Duzy grawitacyjnie
zvigzany uklad gwiazd.
Przyktadowo w

Drodze Mlecznej moze |-
b T ] 3

Rysunek 26. Dodawanie tekstu i obrazu w szablonie Lektura/Tabela wyboru kliknigciem

Wstaw obrazy w kolumnie Tytut kolumny 3/Przyktady, w poszczegdlnych komérkach.

Sprawdz, jak wyswietla sie strona w trybie podgladu klikajgc w pierwszej kolumnie komorki z na-
zwami galaktyk.
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Microsoft el earning

ABC Kosmosu

Temat 2. Gromady galaktyk, galaktyki i gwiazdy
4 ‘Wszechswiat
Galaktyki to skupiska miliardow gwiazd i znajdujacych sig migdzy nimi obtokdw pyltu | gazu.
a Lekoja 1. Powstanie i
budowa wszechswista R ;
Kliknij element, aby wyswietlic wigce] informacji.
Wprowadzenie
Temat 1. Teoria
wielkiego wybuchu - _
Temat 2. Gromady Rodzaje galaktyk Opis Przyklady
galaktyk, galaktyki i
gwiazdy

Lekrja 2. Wepdtczesne Galaktyka spiralna Galaktyka posiadajaca

Obserwa‘:]? praestrzeni regularny kulisty lub

kosmiczne] elipsoidalny ksztalt o
gtadkiej strukturze.
Galaktyki eliptyczne sg pozbawione wewnetrznej struktury;
ich obrazy na zdjeciach nie maja wyraznych granic. Ich
jasnogé powierzchniowa gwattownie spada od £rodka w

Galaktyka eliptyczna kierunku brzegow.Maja one sptaszczony owalny ksztalt |
slkdadajy sie z setek milionow gwiazd.

Planety uktadu stonecznego

Planeta Ziernia

Galaktyka nieregularna

Rysunek 27.  Strona w szablonie Lektura/Tabela wyboru kliknieciem w trybie podgladu

Cwiczenie 6. Przygotowanie strony w szablonie Cwiczenia praktyczne/Symulacja

Przygotuj tres$é strony tematu3— Umowny podziat nieba.

1. W panelu Szablony zaznacz pole szablonu np. Cwiczenia praktyczne/Symulacja

2. Wstaw obraz w pole Obraz oraz w pole Symulacja plik w formacie *.swf

3. Wohpisz tekst w pole Akapit (bedzie on w tym wypadku wyswietlany razem ze wstawionym obrazem)

4. Wopisz tekst w pole Transkrypcja (bedzie on w tym wypadku wyswietlany w odrebnym oknie jako za-
tacznik/instrukcja do symulacji). W redagowaniu tekstu mozesz skorzysta¢ dodatkowo np. z funkcji

gérnego menu [Wskazowka dla czytelnika].

Aby wybraé dang opcje wskazowki dla czytelnika nalezy wczesniej korzystajgc z myszki zaznaczyé wpisa-

ny tekst wskazowki. Nastepnie nalezy klikng¢ w géornym menu ikone L—_|, wybra¢ jedng z typow wskazo-
wek, np. Arkusz do nauki i klikng¢ przycisk OK.
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[ Lekcja 1.
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budowa
= | wszechswiata

Strona uruchamiania Symulacja

‘Wybieranie szablonu
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i B Wi e geliptyczna_messier_object_060.jpg t5523_1.svf
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wybuchu

B | ] Temat 2.
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podziat nieba
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przestrzeni
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) Scenariusz .
B : Plik.
laboratoryjny/offline

Wskazowki dla czytelnika — okno dialogowe strony sieci Web [=]
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|
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Wybierz e dla czytelnika

Porada ol ‘ |Uwaga ek

Przestroga
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¢ Usuri wskazdwke dla
czytelnika

Ostrzezenie

Wazne

[=] wprowadzenie | ok | Anulyj

[x] Temat 1.
Komety

[x] Temat 2.
Gwiazdozbiory

[=] Test

[ Planety uktadu
stonecznego

Umowny podziat nieba zvigzany jest
przede vezystkim z podzialem na
nieba pélnocne i potudniowe.

[ Lekeja 1. Ewolucja
i uktad planet

Sciezka robocza: C:fProgramData/Microsoft Leamning/LCDS/courses/abc_kosmosu/coursef0030_temat_3_umowny_podzial_nieba.xml

Rysunek 28.  Przygotowanie strony w szablonie Gwiczenia praktyczne/Symulacja

5. Sprawdz, jak wyswietla sie strona w trybie podgladu.

B8 Microsoft el earning [ ==

ABL Kosmosu

Temat 3. Umowny podzial nieba
4 wyszechéwiat

Symulacja — okno dialogowe strony sieci Web

0
o]
8

4 Lekcja 1, Powstanie i
budowa wszechéwiata

Wprowadzenie

Temat 1. Teoria wielkiego
wybuchu

Temat 2. Gromady
galaktyk, galaktykii
gwiazdy

Temat 3. Umowny podziat
nicha

Temat 4. Stynni badacze
kosmosu

jac w Polsce. Whiej ¢

Lekeja 2. Wspdtczesne
obserwacie przestrzeni
kosmicznej

Planety uktadu stonecznego

Planeta Ziemia Transkrypcja symulacji — okno dialogowe strony sieci Web

i

Temat 3. Umowny podzial nieba
& Wydrukui te strone.

= | Arkusz pracy

=8 Przyjrzyj sig i przeanalizuj umov podziat nieba na zatgczonym filmie.

1. Sprawdz, jak wyglada wedlug tego umownego podziatu niebo pdtnoce?
2. Jak sadzisz, ktdére niebo cgladasz czescie]: potnocne czy potudniowe?
3. Jak sadzisz, ktdére z opisanych w filmie obiektéw s3 najbardziej widoczne z Ziemi?

Rysunek 29.  Strona w szablonie Cwiczenia praktyczne/Symulacja w trybie podgladu
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Cwiczenie 7.

Przygotuj tres$é strony Temat 4. Stynni badacze kosmosu.

1.

2.

Zapoznaj sie z trescig instrukcji szablonu.

W panelu Szablony zaznacz pole szablonu np. Gry/Gra z kafelkami.

Przygotowanie strony w szablonie Gry/Gra z kafelkami

W sekcji Stwierdzenia prawda/fatsz, korzystajgc z dostepnych zrédet (np. Wikipedia), wpisz twierdzenia

prawdziwe i fatszywe dotyczgce badaczy kosmosu, np. Jan Heweliusz, Mikotaj Kopernik, Johannes
Kepler, Isaac Newton, Galileo Galilei, Klaudiusz Ptolemeusz.

Zwrdc¢ uwage, ze w polu Liczba kolejek wartosci dopuszczalne to 3-15.

Komunikat ze strony sieci Web

L Ta wartos¢ musi naleze do przedziatu od 3 do 15,

=]

W gdérnym menu kliknij pozycje Zapisz.

W sekcji Obraz kliknij przycisk Plik i wstaw obraz z lokalnego dysku.
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Isaac Newton przedstavit prawo Isaac Nevton nie zajmoval sie optyka. |
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Sciezka robocza: CifProgramData/Microsoft Learning /LCDS fcourses /abe_kosmosu/fcoursef0031_temat_4_shynni_badacze_kosmosu, xml

Rysunek 30.

Strona w szablonie Gry/Gra z kafelkami

Sprawdz, jak wyswietla sie strona w szablonie Gry/Gra z kafelkami w trybie podgladu.
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7. W formie sprawdzenia rozwigz przygotowang uktadanke.

H Microsoft eLearning
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Rysunek 31.

Strona w szablonie Gra z kafelkami w trybie podgladu

Microsoft eLearning

ABC Kosmosu
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Rysunek 32.
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Strona w szablonie Gra z kafelkami - informacja o ukoriczonym tescie
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Cwiczenie 8. Przygotowanie strony w szablonie Interakcja/ Gra: utéz po kolei

Przygotuj tres¢ kolejnej strony Test - Wszechs$wiat.
1. W panelu Szablony zaznacz pole szablonu np. Interakcja/Gra: utéz po kolei.

2. W panelu Strona, w sekcji Instrukcje wpisz krdotka instrukcje do gry, dotyczacej np. utozenia kolejnych
etapdw zmian we wszechswiecie zgodnie z teorig wielkiego wybuchu.

3. W sekgcji Kroki wpisz kolejno krotkie teksty opisujgce etapy zmian we wszechswiecie i zapisz zmiany.
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Nazwa: Temat 4. Stynni badacze kasmosu
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= w?:lLliaegn Wybieranie szablonu
| . | wybuchu
[ Temat 2.
i Gromady
galaktyk,
galaktyki i
A gwiazdy
[ Temat 3. () Interaktywna pomoc w
Umawny wykonaniu zadania
podziat nieba =
[] Temat 4.

Shynni badacze
X kosmosu

PR

[ Lekcia 2.
Wspdlczesne

‘Test - Wszechswiat |

Instrukcje
Utoz po kolei znane Ci etapy povstania Wszechswiata zgodnie z teoria Wielkiego Wybuchu.

Interakcja

(01 Cwiczenie fabularne

() Przeciagnij i upusé Kroki

g ol

| »

Wybuch nieskoniczenie gestego punktu 20 miliardow lat temu.

71 Suwak

@ Gra: uloz po kolei

Powstanie piervszych castek helu i wodoru.

mn

obserwacje
przestrzeni
kosmicznej

Powstanie piervszych galaktyk.

[-] wprowadzenie

[ Temat 1.
Komety

[] Temat 2.
Gwiazdozbiory

[ Test

[ Planety uktadu
slonecznego

EIENEE:

Powstavanie gwiazd w kolejnych wybuchach w galaktykach.

Okoto 5 mid lat temu povstato Storice | krazace wokdl niego planety.

[ Lekcja 1. Ewelucja
i uktad planet

|

[ Wprowadzenie

[ Temat 1.
Ewolucja
uktadu
stonecznego
Sdiezka robocza: C:fProgramDataMicrosoft Learning/LCDS fcourses /abc_kosmosu course/0006_test_-_ wszechswiat.xml

Rysunek 33.  Strona w szablonie Gra: utdz po kolei - rozpoczecie gry

4. Rozpocznij gre w trybie podgladu.
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B8 Microsoft elLearning

ABL Kosmosu

4 Wszechdwist

4 Lekoja 1. Powstanie |
budowa wszechswiata

Wprowadzenie

Temat 1, Teoria wickiego
wybuchu

Temat 2, Gromady
galaktyk, galaktykii
gwiazdy

Temat 3. Umowny podzial
nieba

Temat 4. Stynni badacze
kosmosu

Test - Wszechéwiat
Lekeja 2. Wspdtczesne
obserwacje przestrzeni
kosmiczne]

FPlanety uktadu stonecznego

Flaneta Ziemia

e — T VS S —

Rysunek 34.

Temat 4. Stynni badacze kosmaosu

LOSOW0 ]

[_POKOLEI |

[ Omowienie
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Rozpoczni)

Utoz pe kolei znane Ci etapy powstania Wszechswiata zgodnie z teonag Wielkiege Wybuchu.

| reseTwI | [Pokaz oDPowiE|  [PRZESLLY

Strona w szablonie Gra: ut6z po kolei - rozpoczecie gry

Przeciggaj poszczegdlne elementy do kolumny Po kolei a nastepnie kliknij przycisk Przeslij.

B8 Microsoft el earing

ABC Kosmosu

Spis

4 Wszachdwiat

a Lekoja 1, Powstanie i
budowa wszechswiata

Wiprowadzenie

Temat 1. Teoria wiekiego

wybuchu

Temat 2. Gromady

galaktyk, galaktykii

gwiazdy

Temat 3. Umowny podziat

nieba

Temat 4. Shynni badacze

kosmosu

Test - Wszechéwiat
Lekeja 2. Wspolczesne
abserwacje prasstrzeni
kosmicznej

Planety uldadu stonecznego

Planeta Ziemia

Rysunek 35.

Temat 4. Stynni badacze kosmosu

LOSOWO

PO KOLEI |

I

Wybuch nieskoficzenie gestago punktu 20
miliardéw lat temu.

Powstaniz pierwszych galaktyk.

Powstaniz pierwszych czastek helu 1 wodoru.

IDlu)Iu 5 mlid lat temu powstalo Slofice i

I )

krazace wioksl niego planaty.

Powstawanie gwiazd w kolejnych wybuchach
vr galaktykach.

I

)
)
)
)
)

I )

| RESETWI | [POKAZ ODPOWIE|  [PRZESLL

Strona w szablonie Gra: ut6z po kolei - w trakcie gry

Po prawidtowym rozwigzaniu gry w trybie podgladu autor kursu moze sprawdzié, jaki komunikat otrzyma

uzytkownik.
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Cwiczenie 9.

Temat 4. Stynni badacze kosmosu

LOSOWO

PO KOLEI

Wybuch nieskoriczenie gastego punktu 20
miliardéw lat temu.

Povrstanis pianwszyeh ceastek helu | wodoru.

Powstanie pierwszych galakiyk. ]

Powstawanie giazd w kolgjnych wybuchach
w galaktykach.

l
[
l
l
[

Okolo 5 mid Iat temu powstalo Storce |
krazace wioksl niego planety.

Temat 4. Stynni badacze kosmosu

LOSOWO

PO KOLEI

Powstawanie gwiazd w kalzjnych wybuchach
w galaktykach.

Povstanie pisrwszych czastek helu | wodara.

‘Okoto 5 mid lat temu powstalo Storice i
krazace waksl niege plansty.

[
l
[
[
l

)
)
)
)
l

Powstanie pierwszych galaktyk. ]

Wybuch nieskoriczenie gestego punktu 20
miliardéw Iat temu.

Dobrze!

| RESETU1| [POKAZ ODPOWTE|  [PRZESLLI|

Zle. Kliknij przycisk Resetuj lub Pokaz odpowiedzZ.

| RESETUI | |POKAZ ODPOWTE|

|PRZESLI|

Rysunek 36.

Przygotuj tres¢ strony Lekcja 2. Wspodtczesne obserwacje przestrzeni kosmicznej.

1.

2.

W panelu Szablony zaznacz pole szablonu Lektura/Pokaz/Ukryj.

Strona w szablonie Interakcja/ Gra: utdz po kolei - komunikaty koriczace gre

Przygotowanie strony w szablonie Lektura/Pokaz/ukryj

W polu Akapit wpisz przyktadowy tekst dotyczacy wspotczesnych obserwacji astronomicznych.

Wstaw obraz za pomocg przycisku Plik i dodaj tekst alternatywny, ktéry bedzie komentarzem do ob-

razu.

Zredaguj tekst w sekcji Pokaz/ukryj tekst.

> Whpisz teksty w kolumnie Nagtowek. Np. Obserwacje astronomiczne Uktadu Stonecznego oraz Obser-
wacje astronomiczne galaktyk.
» W kolumnie Tekst wpisz teksty bedace komentarzem/uzupetnieniem do poszczegdlnych nagtow-
kéw. Teksty te beda dostepne po kliknieciu nagtéwka w trybie podgladu.

B LCDS Author

Howy ‘gtwérz Zapigz Zrnieh

ABC Kosmosu

Teoria
wielkiego
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i uktad planet

[1] wprowadzenie

] Temat 1.
Ewolucja
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Lekcja 2. Wspdlczesne obserwacje przestrzeni kosmicznej

[=l=E]r=]

‘ Pamoc |

RS

‘Wybieranie szablonu

"~ Wprowadzenie
@ Tekst i obraz
") Tabela

() Tabela wyboru

") Pytanie z

) Prawda/falsz
) Pytanie wymagajace
71 Stownik

@ Pokaz/Ukryj

Akapit

Lektura

Wspdlczesne observade astronomiczne wskazujg, ze 90 % materii we Wszechswiecie
skupiona jest w griazdach. Zatem, aby okresli¢ skiad chemiczny Wszechdviata, nalezy
stvierdzi¢ z czego zbudowans sa guiazdy.

|

Obraz

Tekst alternatywny

kliknigciem

odpowiedziami do
wyboru

vapblczesneobservwade_obraz.jpg

;

diuzsze] odpowiedzi

galaktyk

Pokaz/ukryj tekst

Observage astronomiczne
Ukdadu Stonecznego

Observace astronomiczne

Obsemade przez teleskap

Badania za pomoca sond kesmicznych
Przeloty w poblizu innych planat
Orbitery, |adovmiki | zziki

Nowoodkryta galaktyka najprawdopodobnie;

pochodzi z okresu povstavania we vszechsviecie
piervszych Swiecacych obiaktéw, ktéry korczy tzw. (5]

"dGiemna epoke" ('dark ages").

m

a D

Akapit

=
Sciezka robocza: C:/ProgramData/Microsoft Learning/LCDS/courses/abe_kosmosu/course/0032_lekcja_2_wspdtczesne_obserwacie_przestrzeni_kosmic.xml

Rysunek 37.

Strona w szablonie Lektura/Pokaz/Ukryj
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Materiaty pomocnicze. Czesc Il

5. Sprawdz, jak wyswietla sie strona w szablonie Lektura/Pokaz/Ukryj w trybie podgladu.

Microsoft eLearning

ABC Kosmosu

e — Y N S —

Lekcja 2. Wspolczesne obserwmacje przestrzeni kosmicznej
4 WWszechswist

Lekeja 1. Powstanie i
budowa wszechswiata

Lekga 2. Wspdlczesne
obserwacje przestrzeni
kosmicznej

Wespotczesne cbserwacgie astronomiczne wskazuja, ze 90 % materii we Wszechswiecie
skupiona jest w gwiazdach. Zatem, aby okreslic sktad chemiczny Wszechswiata, nalezy
stwierdzi¢ z czego zbudowane =3 gwiazdy.
“ » Show All
» Obserwacje astronomiczne Ukladu Stonecznego
¥ Obserwacje astronomiczne galaktyk
# Badania ruchu materii w Drodze Mlecznej i innych galaktykach
& W 1997 roku odkryto pare zderzajacych sie galaktyk przy uzyciu
Teleskou Hubble'a. Sa to galaktyki w gwiazdozbiorze Kruka, tak
zwane Anteny
Nowoodkryta galaktyka najprawdopodobniej pochodzi z okresu
powstawania we wszechéwiecie pierwszych swiecacych obiektow,
ktory koriczy tzw. "ciemng epoke” ("dark ages").

Wprowadzenie

Planety uktadu stonecznego

Planeta Ziemia

Rysunek 38.  Strona w szablonie Lektura/Pokaz/Ukryj w trybie podgladu

Cwiczenie 10. Przygotowanie strony w szablonie Interakcja/Cwiczenia fabularne

Szablon Interakcja/Cwiczenia fabulame jest szablonem przydatnym zwtaszcza wtedy, gdy autor kursu za-
mierza przygotowac rozbudowane hierarchicznie tresci i tworzy¢ np. podstrony z interaktywng zawarto-

$cia.

W formie przyktadu opracujemy tre$¢ strony Temat 1. Komety w szablonie Interakcja/Cwiczenia fabulare.

1. W panelu Szablony zaznacz pole szablonu Interakcja/ Cwiczenia fabulame.

2. Uzupetnij pola Tekst oraz Multimedia.

3. Uzupetnij pola Opcja 1, Opcja 2:

>

4
>
4

W polu Opcja 1 wpisz np. Kometa Borrelly'ego

W polu Opcja 2 wpisz np. Wielka Kometa wrze$niowa
W polu Opcja 3 wpisz np. Kometa Halleya

W polu Opcja 4 wpisz np. Kometa Enckego

Tekst wpisany w pole Opcja 1, Opcja 2 bedzie wyswietlany jako aktywny odsytacz do kolejnej strony.
W polach Idz do strony powinny by¢ wpisane numery stron, do ktérych bedzie mégt nawigowac uzytkow-
nik po kliknieciu danego odsytacza.
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@ Cwiczenie fabularne

) Przeciagnij i upusé

~) Interaktywna pomoc w
wykenaniu zadania

) Suwak

7) Gra: uléz po kolei

Temat 1. Komety

taczna 8 Aktualna
liczba strom stron:

[<] | ]
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pomac |
rutti.

viec | [@ |

(| wstecz

Tekst

Kometa - male cialo niebieskie poruszajace
sie w ukladzie planatarnym, ktdre na kratko
pojavia sie w poblizu guiazdy centralnej.
Cisplo te] griazdy poveduje, 2 wokst
komety porstaje koma, czyli gazova
otoczla. W przestrzen kosmiczng jadro
komety wyrzuca materie, tworzaca dwa
varkocze kometarna — gazowy I pylowy.
skierowane pod réznymi katami do
kierunku ruchu komety. Gazowy varkocz
komaty jest zawszs zwrécony w kisrunku
przecivnym deo guizzdy. co sporedovans
jest oddzialywaniem wiatru slonecznego,
ktsry "vieje" zavsze od guiszdy. Pylony
varkocz skiada sis z drobin zbyt
masywnych, by wiatr steneczny magl
znarzaco zmienic kierunek ich ruchu,

n

Multimeadia

comet_diagram_text_stripped_pna.png

Flik... Usuri

Opcjal |Kometa Borrelly'ego

Opcja2z  |Wielks Komets wrzasniova
Kometa Hzllaya

Opcja 3

Opcjaa  |Kometa Enckego

1d% do strony|2

Id: do strony|3

1d# do strony|5

Id do strony|6

[3] o2
[>] 2
[>] 2
[3] 102

Sciezka robocza: C: [ProgramData/Microsoft Learning LCDS fcoursesfabc_kosmosu/course/0034_temat_1_komety.xml

Rysunek 39.

Opracuj tres¢ strony Kometa Halleya.

Strona w szablonie Interakcja/Cwiczenia fabularne — edycja

Zwrdoé uwage, ze mozesz nadal tworzy¢ strukture tresci éwiczen fabularnych, w sposdb hierarchiczny.
A zatem strona Kometa Halleya moze takze zawierac¢ odsytacze do kolejnych podstron: Historyczne zapisy
o0 komecie Halleya oraz Elementy orbity komety Halleya.

B8 LCDS Author
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@ Cwiczenie fabularne
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Pomac |
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€| wstecz
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Tekst

Kometa Halleya - najbardziej znana komets
astronoma Edmunda Halleya, ktdry na
poczatku XVIII vieku badal zapiski o
pojawianiu sie komeat = |at 1456 - 1682 i w

tej komsty w 1758 roku. Halley odnalazt

czago szacuje sig. 2= bedzie istnisd przez
kolejne 170 000 lat.

krétkookresows. Nazwa pochodzi od nazviska

1705 roku przevidzial ponovine pojavienie sig

Iacznie 24 komety okresowe. W poblizu Slefica
kometa Halleya traci podczas kazdego preslotu
okolo 250 min ton swojej materii, na podstavie

Multimedia
Ispn_comst_halley.ipg

Plik... Usun

Opda 1

Elementy orbity komety Hallaya

Opcia 2

Opcja 2

Opcja 4

Historyczne zapisy o komecie Halleya

Id% do strony|7

Id# do strony(8

Id# do strony]

IdZ do strony]

[3] 102
[>] o2
[>] b2
[>] 102

Scietka robocza: C:fProgramData/Microsoft Leaming/LCDS/courses fabc_kosmosufcourse/0034_temat_1_komety.xml

Rysunek 40.

Strona w szablonie Interakcja/Cwiczenia fabularne — tworzenie podstron
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Materiaty pomocnicze. Czesc Il

Przyjrzyj sie efektom swojej pracy w trybie podgladu.

Microsoft eLearning

ABC Kosmosu

Temat 1. Komety
4 wiszachgwiat

Lekeja 1, Powstanie i
budowa wszechswiata
Kometa - male cisto niebieskie poruszajace sie w
ukiadzie planetarnym, ktore na krotko pojawia sie w
poblizu gwizzdy centralnej. Ciepto tej gwiazdy powoduje,
ze wokdt komety powstaje koma, czyli gazowa otoczka. W
przestrzen kosmiczng jadro komety wyrzuca materig,
tworzacy dwa warkocze kometarne - gazowy i pytowy,
skierowane pod roznymi katami do kierunku ruchu
komety. Gazowy warkocz komety jest zawsze zwrdcony w
laerunku przeciwnym do gwiazdy, co spowodowane jest
oddziatlywaniem wiatru stonecznego, ktory "wicie” zawsze
od gwiazdy. Pylowy warkocz sklada sig z drobin zbyt
masywnych, by wiatr stoneczny mégh znaczaco zmienid

Lekcja 2, Wspdtczesne
ohserwacje przestrzeni
kosmicznej

Wprowadzenie
Temat 1. Komety

Planety uktadu stonecznego

Planeta Ziemia

» Kometa Borrelly'ego

* wielka Kometa wrzesniowa
* Kometa Halleya

» Kometa Ei o

]

e —— Y N ST S —

Rysunek 41.

-

.

Strona szablonie Interakcja/Cwiczenia fabularme w trybie podgladu

Cwiczenie 11. Przygotowanie strony w szablonie Interakcja/Przeciagnij i upus¢

Przygotujemy tresé strony Temat 2. Gwiazdozbiory w szablonie Interakcja/Przeciagnij i upusé.

1.

2.

W panelu Szablony zaznacz pole szablonu Interakcja/Przeciagnij i upusgé.

W tabeli strony wpisz tekst w nagtéwkach poszczegélnych kategorii, np. Gwiazdozbiory zimowe, Gwiaz-

dozbiory wiosenne, Gwiazdozbiory letnie.

Uzupetnij pozostate pola w kolumnach korzystajgc z zatgczonego przyktadu na rysunku:
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ABC Kosmosu

1 et 4.
Stynni badacze

= kosmosu
— [ Test -
Wszechéwiat
=* [ Lekeja 2.
Wspdtczesne
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[5] Test
[ Planeta Ziemia

[ Lekcja 1.
Struktura Ziemi

[&] Test - planety
[=] wprowadzenie

o o

Naowy | Otwiarz | Zapisz | Zmier

|Utw6r’z | 0 ®© ‘ ’:—:

Nazwa:

[Temat 2. Gwiazdozbiory

e
ki
2

‘Wybieranie szablonu

71 Ewiczenie fabularne

© <
oy c

) Przeciagnij i upusé

wykonaniu zadania

) Suwak

“) Gra: uléz po kolei

Interakcja

") Interaktywna pomoc w

YABC | [Eol ‘ Frﬁlﬂir ‘Pomocl

Temat 2. Gwiazdozbiory

Instrukcje

Przaciagnij kazdy z elementéw do dniej kategorii e, Kliknij przycisk
Przeslij, aby zatwierdzié swojs, odpowiedz. Kliknij przycisk Pokaz odpowiedz, aby wysvistlié

popraving odpaviedz. Kliknij praycisk Zresetuj, aby rozpoczad criczenie od nova.

4

Kategorie

r— Katogori 3

Giazdozbiory zimowe | izzdozbiory vi | iszdozbiory letnie

Weodnik

Jednorozec Skorpion Herkules ‘
Orion Wags Koziorozec ‘
Ralk Centaur Luneta ‘
Eliznigta Hydra Orzel ‘

Sciezka robocza: C:/ProgramData/Microsoft Learning/LCDS/courses fabc_kosmosuj/course/0035_temat_2_gwiazdozbiory.xml

Rysunek 42.

- 2

Strona w szablonie Interakcja/Przeciagnij i upusé - w trybie edycji

3. Zapisz zmiany i wysSwietl strone w trybie podgladu.

n Microsoft eLearning

ABC Kosmosu

4 Yszechdwiat
Lekcja 1, Powstanie i
budawa wszechdwiata

Lekeja 2, Wspélezasns
# abserwacie przestrzeni
kosmicane]

Wiprowadzenie
Temat 1. Komety
Temat 2. Gwiazdozbiory

Planety uldadu stonecznego

Planeta Ziemia

Rysunek 43.

Temat 2. Gwiazdozhiory

UpPUSC

Overview

Przeciagnij kazdy z elementow do odpowiedniej kategorii gwiazdozbioréw. Kliknij przycisk
Przedlij, aby zatwierdzic swoja cdpowiedz. Kliknij przycisk PokaZz odpowiedZ, aby
wyéwietlié poprawna odpowiedz. Kliknij przycisk Zresetuj, aby rozpoczad éwiczenie od

nows.

Rozpocznij

L

]

Gwiazdozbiory letnie
]

Strona w szablonie Interakcja/Przeciagnij i upu$é - w trybie podgladu

» Kliknij przycisk Przeslij, aby zatwierdzi¢ swojg odpowiedz

» Kliknij przycisk Pokaz odpowiedz, aby wyswietli¢ poprawng odpowiedz

» Kliknij przycisk Zresetuj, aby rozpocza¢ éwiczenie od nowa.
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Microsoft eLearning

ABC Kosmosu

Temat 2. Gwiazdozhiory

PRZECIAGNI)
Lekcja 1. Powstanie i

ane Gwiazdozbiory zimowe
budowa wsaechéwiata e

4 Wszechswiat

Jednorozec
Lekcja 2. Wspdtczesne Hydra

“ obserwacie przestrzeni Centaur
kosmicznej
Wprowadzenie
Temat 1. Komety
Temat 2, Gwiazdozbiory

Gwiazdozbiory wiosenne
Byk

Skorpion
Planety uklady stonecznegn Bliznigta

Planeta Ziemia

Gwiazdozbiory letnie
"2 wodnik

Herkules

Luneta

RESETU] ] [PUKAZ ODPOWIEL PRZESLL)

e — S S —

Rysunek 44.  Strona w szablonie Interakcja/Przeciagnij i upu$é - w trybie podgladu

Temat 2. Opracowanie stron w module 2. Planety uktadu
stonecznego

Cwiczenie 1. Przygotowanie strony w szablonie Ogladanie/Animacja

Przygotuj tresc strony w module Planety uktadu Stonecznego - Lekcja 1. Ewolucja i uktad planet.

1. Za pomocg programu Microsoft Power Point 2010 opracuj krotkg prezentacje np. 10 slajdow jako

materiat powtdrzeniowy o zmianach we wszechswiecie i zapisz jg w formacie Windows Media Video
(*.wmv).

Plik formatu *.pptx po zapisie do formatu *.wmv ponad czterokrotnie zwieksza swoj rozmiar np. z 800 KB
na 3200 KB.
2. Przejdz do programu LCDS i kliknij gataz struktury kursu: Lekcja 1 - Ewolucja i uktad planet
» W panelu Szablony zaznacz pole szablonu np. Ogladanie/Animacja
» Uzupetnij pole Transkrypcja (test bedzie sie wyswietlat jako komentarz do filmu)
» W sekcji Animacja kliknij przycisk Plik i wstaw przygotowany wczesniej plik w formacie *.wmv

VULCAN



Przygotowanie kursu za pomocg LCDS wedtug przyktadowego scenariusza

EH LCDS Author [==]=]

YAaBC | [Eo¥ | Folder ‘Pomucl

Nowy |Qtwérz | Zap\gzl Zmier | Utwirz | w ‘ @ | B % ‘ B I U m = it

ain

ABG Kosmosu

-] Temat 4. Nazwa:
E 8 El;;l:;uugjda:za ‘Lekcja 1. Ewolucia i ukiad planet |

Lekcja 1. Ewelucja i uklad planet

=" [ Test

[ Lekcja 2.
Wspdlczesne
obserwacje

+ przestrzeni
kosmicznej

Transkrypcja Animacja
Wybieranie szablonu

wielkivybuch.wmv
Przypomnij sobie, wjaki sposéb dokonyvata

sig ewolugja we wszechsviscie po Wislkim
Wybuchu.

@ Animacja
[*] wWprowadzenie

[] Temat 1.
Komety

[ Temat 2.
Gwiazdozbiory

[E] Test

[E] Planety uktadu
slonecznego

[ Lekcja 1. Ewclucia
i uktad planet

~) Demonstracja

2 o

71 Materiat multimedialny
z kluczowymi
kwestiami

) Tabela z animacjami
wybieranymi
Kliknigciem

|| Plik... Usuri

[-] wprowadzenie

[ Temat 1.
Ewolucja
uktadu
slonecznego

[ Temat 2.
Planety
wewnetrzne

|
EIENEE:

[ Temat 3.
Planety
zewnegtrzne

[ Test
[ Planeta Ziemia

[ Lekga 1.
Struktura Ziemi

[-] Test - planety
[-] wprowadzenie

1l Tt t cliad
Sciezka robocza: C:fProgramData /Microsoft Learning/LCDS fcourses /abc_kosmosu/course /0008 _lekcja_1_ewolucja_i_uklad_planet.xml

Rysunek 45.  Przygotowanie strony w szablonie Ogladanie/Animacja

P Zapisz zmiany i wyswietl strone w trybie podgladu.

B8 Microsoft el eaming

ABC Kosmosu

Lekcja 1. Ewolucja i uktad planet
Wszechswiat

Transcript
4 Planety uktadu stonecznego

4 Lekdja 1. Ewolugia i ukfad
planet
Wprowadzenie ewolucja we wszechswiecie po

Wielkim Wybuchu.
Planeta Ziemia

Po kilku minutach od
wybuchu zaczely tworzyé
sie pierwsze jadra helu i wodoru.

Rysunek 46.  Strona w szablonie Ogladanie/Animacja w trybie podgladu

VULCAN



40 Materiaty pomocnicze. Czesc Il

Cwiczenie 2. Przygotowanie strony w szablonie Interakcja/Tekst, obraz i tabela
Przygotuj tresé strony Lekcja 2.Planety wewnetrzne.

1. W panelu Szablony zaznacz pole szablonu Interakcja/Tekst, obraz i tabela.

2. Uzupetnij pola Nagtéwek, Obraz oraz Tekst.

3. W tabeli ponizej dodaj opisy np. trzech wybranych planet wewnetrznych: Merkury, Wenus, Mars.

BH LCDS Author ===

YABC | [Eo¥ | Folder |Pomoc|

rulti.

10

HMowy |gtw6rz ‘ Zaplgz‘ Zrmien | Utwdrz ‘ 5 © | 'c—: [T -*| B I U m = i= §§

ABC Kosmosu

B Lekcia 2. Nazwa: Temat 2. Planety wewnetrzne
SRR ‘Tamat 2. Planety wewnetrzne |
obserwacje
- przestrzeni
=t kosmiczne] Wybieranie szablonu

[E] Wprowadzenie

[ Temat 1.
Komety

[ Temat 2.
Gwiazdozbiory

Interakcja Strona 1

il
g

Nagiéwek | Poznajemy planety wevngtrzne

@ Tekst, obraz i tabela

Obraz Tekst

>

wepélczesnaobsarwade_obraz.jpg Planets wewnstrzna to planeta, ktorej orbita

RS

[ Test- lezy w wevmetrznym obszarze rozpatrywanego
obserwacje systemu planetarnego. W Ukizdzie Slonecznym

granics czesc "wevmetrzngj’ | "zevngtrznej” jest

| pas planetoid, planetami wewngtrznymi s3 vigc
- veszystiie plansty skaliste: Markury, Wenus,

Ziamia i Mars.

przestrzeni
W kosmiczne]

—_ [5] Planety uktadu
stonecznego

[ Lekcia 1. Ewolucja
i uktad planet

Gazowe olbrzymy Ukdzdu Slonecznego znajduja
sie poza obrebem pasa planetoid, sg viec
Tekst alternatywny planstami zevmetrznymi.

[E] Wprowadzenie

[ Temat 1.
Ewolucja
uktadu
stonecznego

[-] Temat 2.
Flanety
wewnetrzne

[ Temat 3.
Planety
zewngtrzne

[ Test

[ Planeta Ziemia

[ Lekcia 1.
Struktura Ziemi

[] Test - planety

m

[= BNk

Tabela

Planeta 1 Planeta 2 Planeta 3

i »

Merkury Wenus Mars

tacezna liczba stron 1 Dodaj strong

[ Wprowadzenie

[ Temat 1. Skiad
i struktura
Ziemi

Sriezka robocza: C:/ProgramData Microsoft Learning/L CDS jcourses/abe_kosmosu/course/0011_temat_2_planety_wewnetrzne. xml

Rysunek 47.  Przygotowanie strony w szablonie Interakcja/Tekst, obraz i tabela

Dodatkowe strony w szablonie Interakcja/Tekst, obraz i tabela mozna dodawad klikajac przycisk -

| Dodaj strone

Cwiczenie 3. Przygotowanie strony w szablonie Interakcja/Tabela
Przygotuj tresc strony Lekcja 3.Planety zewnetrzne.

1. W panelu Szablony zaznacz pole szablonu Interakcja/Tabela.

2. Uzupetnij pole Akapit oraz tresci w nagtdwkach poszczegdlnych kolumn.

3. Za pomocg przyciskdow Plik wstaw obrazy poszczegdlnych planet zewnetrznych, ktére chcesz zapre-
zentowac w lekgji.

Kazdy z obrazéw moze by¢ dodatkowo uzupetniony o komentarz wpisany w komorki tabeli z na-
gtowkiem Tekst.
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Howy | Otwarz | Zapisz |

ABC Kosmosu
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Temat 3. Planety zewnetrzne
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Struktura Ziemi m
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= L Y| © Tabelo E
v G [ e © T B
1 o kliknigciem
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[ Test
[ Planeta Ziemia Akapit
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[l Wprowadzenie
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Ziemi
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Scie#ka robocza: C: ProgramData Microsoft Learning/L CDS courses fabc_kosmosu/course/0037_temat_3_planety_zewnetrzne.xml

Rysunek 48.  Przygotowanie strony w szablonie Interakcja/Tabela

Cwiczenie 4. Tworzenie stron w wybranych szablonach w module Planeta

Ziemia

Na podstawie poznanych szablonéw w poprzednich ¢wiczeniach przygotuj strony w ostatnim zaproje-

kowanym module kursu: Planeta Ziemia wedtug przyktadowej struktury ponizej:

[E] Planeta Ziemia

Bl Lekecja 1.
Struktura Ziemi

[=] Test - planety
[=]
[=]

Wprowadzenie

Temat 1. Skiad
i struktura
Ziemi

[-] Temat 2. Sfery

Ziemi
Lekcja 2. Ksiezyc i
planetaidy
[-] wprowadzenie

[=] Temat 1.
Ksiezyc -
satelita ziemski

[=] Temat 2.
Planetoidy
trojanskie

[] Test

Rysunek 49.  Fragment struktury kursu — wezet modutu Planeta Ziemia
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W tym celu:

1. Dodaj modut Planeta Ziemia oraz kolejne elementy struktury tego modutu.

2. Zaprojektuj szablony stron dla poszczegdlnych elementéw struktury.
3. Skopiuj do foldera multimediéw zasoby przygotowane dla tego modutu.
4. Uzupetnij tresci poszczegdlnych stron modutu.

Cwiczenie 5. Przygotowanie opracowanego kursu do publikacji

Opracowany kurs obejrzyj w trybie odczytu i zgodnie z wcze$niejszym opisem przygotuj do publikacji
w standardzie SCORM 1.2.

VULCAN
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