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Wstep 5

Wstep

Niniejsza instrukcja jest materiatem dla poczatkujgcych uzytkownikéw i dotyczy obstugi programu do
tworzenia kurséw e-learningowych: Learning Content Development System.

Instrukcja zawiera informacje:

e jakie wymagania techniczne sg niezbedne do korzystania z programu Learning Content Deve-
lopment System,

® jak tworzy¢ poszczegdlne elementy kursu,
® jak korzystac z szablonéw kursu,
® jak dodawac i edytowac tresci na poszczegdlnych stronach kursu,

® jak przygotowac kurs do publikacji.
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Learning Content Development System. Podstawowe
informacje.

Learning Content Development System to darmowe narzedzie przygotowane przez firme Microsoft daja-
ce mozliwos$¢ tworzenia kurséw e-learningowych oraz tak zwanych Microsoft Silverlight Learning Snacks.
Sg to krotkie, interaktywne prezentacje (porady) tworzone przez ekspertow w danej dziedzinie. W LCDS
mozna tworzy¢ interaktywne kursy, quizy, gry, zadania, animacje, wersje demonstracyjne kursow.

Wymagania techniczne

Tworzenie kursu e-learningowego za pomocg narzedzia Learning Content Development System wymaga
instalacji programu LCDS na lokalnym dysku uzytkownika programu.
Wymagania techniczne niezbedne do prawidtowego korzystania z programu ze wszystkimi funkcjonal-
nosciami:

1. System operacyjny: Windows XP lub Windows 7.

2. Przegladarka: Microsoft Internet Explorer 7.0 lub wyzisza wersja.

3. Microsoft .NET Framework 2.0 lub wersja pdZniejsza; umozliwia uruchamianie aplikacji opartych
na architekturze .NET Framework v2.0.

4. Oprogramowanie do obstugi XML : Microsoft Core XML Services (MSXML) 6.0.
5. Pozostate multimedia : Adobe Flash Player 8, Microsoft Silverlight 4.0.

Cwiczenie 1. Zapoznanie z podstawowym érodowiskiem pracy

Uzytkownik programu LCDS tworzy i otwiera kursy w podstawowym oknie edycji, ktory jest Srodowi-
skiem pracy. Zapoznaj sie z programem. W tym celu:

By

1. Na klawiaturze wcisnij klawisz startowy systemu A [Windows].

2. Kliknij odnosnik do programu LCMS i zaczekaj, az program sie uruchomi.
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G Google Chrome »

ypublisher
() Windows DVD Maker
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@ Mezilla Firefox 3

IE-" Microsoft PowerPoint 2010 3
;TT] Microsoft Excel 2010 3

n Learning Content Development System

% Podiaczanic pulaitu zdaloeg 13
@f Program Lupa )
&

Microsoft Office Picture Manager 3

N

P Wszystkie programy

Rysunek 1. Uruchamianie programu w systemie Windows

kaj programy i pliki ol

Zapoznaj sie z podstawowym oknem edycji bedgcym srodowiskiem pracy uzytkownika programu.
Zwrd¢ uwage na poszczegolne panele okna: Struktura kursu, Szablony, Strona.

B LCDS Author EEr=]
Howy | Diwérz | Zapisz | Zmien Uwirz | 9 o | @ B I U f iZ = & iE vmec | [@ | f_zlﬂg" | Pomoc |
=+ [ Test1 Nazwa: Dziura ozonowa
] Zrédla i skutki e aEE Edytor programu
E érodowiska Akapit
— :
T [ Skutki dziatar A Observovany od korca lat 80, XX w. spadek LCDS
—_— czowieka zavartoci ozonu w atmosfarze na wys. 15-20
e [ Skutki dziatad km nad obszaram bisguna pld.; powodovana
= iR ﬂ przez zwigzki chlorofluorowsglove (fraony), z
3 é © Wprowadzenie ktérych urmlniony chlor pod phmem
[ Bz owa _ . promisniowania ultrafiolatowego wiaze
~ [2] Emisja gtéwnych §a © Tekst i obraz czasteczki ozonu.
zanieczyszczen lina;) ) Tabela 4
= | powietrza Zridlo: hito:/fencyklopedia.interis.ol
v [ Emisja dwutlenku ) Tabela wyboru
TE # Kliknieciem
[] Temat © Pytanie
= o d d; d
o e s E
L | [] Zrodia energi @ Prawda/falsz [[LPlik... ]| Us
[] Temat e )
) Pytanie wymagajace
[ Temat éﬁ diuzsze] odpowiedzi Tekst alternatywny
[ Test | © Stownik
[ Formy achrony = s
przyrody r: © Pokaz/Ukryi
[ Parki narodowe ||
[ Temat
[ Test
El Puzle
Panel szablo-
[2] wprowadzenie
.
1 Temat néw kursu
[ Temat
o} I \
Okno edyc;ji tresci
danej strony kursu
Struktura kursu
Sdezka robocza: C:/ProgramData/Microsaft Learning/LCDS feourses ftest1/c f0014_dziura_ozanawa.xml

Rysunek 2. Panel srodowiska pracy w programie Learning Content Development System
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Cwiczenie 2. Dostosowywanie ustawier i zabezpieczen w przegladarce Internet

Explorer

Uzyj ustawien w przegladarce Internet Explorer opisanych ponizej, aby wtgczy¢ odpowiednie funkcje
podczas wyswietlania zawartosci w trybie podgladu.

1.

Na pasku menu przegladarki Internet Explorer kliknij zaktadke Narzedzia, a nastepnie polecenie Opcje
internetowe.

W oknie dialogowym Opcje internetowe, kliknij karte Zaawansowane.

W polu Ustawienia przewin w doét do kategorii Bezpieczenstwo.
Wybierz w kategorii nastepujgce dwie opcje:
— Zezwalaj zawartosci aktywnej na dziatanie w plikach na moim komputerze.
— Zezwalaj zawartosci aktywnej z dyskow CD, aby uruchomié na moim komputerze.

Kliknij przycisk OK.

Opcje internetowe 7 =]
Ogdlne I Zabezpieczenia I Prywatnosc | Zawartosc
Polaczenia I Programy | Zaawansowane

Ustawienia
Uzyj 5L 2.0 ~

Uzyj 55L 3.0

[ Uzyj szyfrowania TLS 1.1

Uzyj szyfrowania TLS 1.2

[ uzyiTLs 1.0

Wigcz filtr SmartScreen

Wigcz obstuge macierzystego protokofu XMLHTTP

Wigcz ochrone pamiedi, aby pomdc w osfabianiu atakdw w try
Wigcz przechowywanie DOM

Wigcz zintegrowane uwierzytelnianie systemu Windows*

= . L . .

Zezwalaj zawartosd aktywnej z dyskdw CD na dziatanie na me =
] 1 »

= PreS i
[ Zezwalaj zawartosd aktywnej na dziatanie w plikach na moim ||~

*Zmiany beda wprowadzone po ponownym uruchomieniu programu
Internet Explorer

Przywrad ustawienia zaawansowane ]

Resetowanie ustawien programu Internet Explorer

Resetuje ustawienia programu Internet Explorer do
stanu domyzinego.

Uzyj tylke wtedy, gdy przegladarka jest w stanie nie do uzytku.

[ ok J[ Ay || zastosy |

Rysunek 3. Konfiguracja zabezpieczert w menu przegladarki Internet Explorer

Cwiczenie 3. Wybor jezyka edycji kursu

Jesli uzytkownik programu LCDS korzysta z systemu operacyjnego w docelowym jezyku np. jezyku pol-
skim to mozliwe tworzenie kursu z wyswietlaczami takze w jezyku polskim.

Natomiast w celu wyboru jezyka edycji i publikacji kursu wykonaj nastepujace kroki:

1. W gdérnym menu kliknij pozycje Nowy.

2.

W oknie dialogowym uzupetnij pole Nazwa kursu.

3. Zlisty rozwijalnej wybierz pozycje Polski [Polska] i kliknij przycisk OK.

Osrodek Doskonalenia Kadry Kierowniczej Oswiaty VULCAN
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"é MNowy — okno dialogowe strony sieci Web @

Nazwa kursu

Ekologia

Jezyk kursu

|Polski (Polska) |

Angielski (Stany Zjednoczone) .

Chiriski (Chiny) kcji
Chiriski (Tajwan)

|!Czeski (Czechy) | ok | Anulj
Duriski (Dania)

Holenderski (Holandia)

Francuski (Francja)

MNiemiecki (Niemcy)

Hindi (Indie)

Whoski (Wochy)

Japoniski (Japonia)

Koreariski (Korea Potudniowa)

Norweski (Morwegia

Polski (Polska)

Portugalski (Brazylia)

Rosyjski (Rosja)

Rysunek 4. Wybdr jezyka edycji i publikacji kursu

Cwiczenie 4. Poznanie podstawowego menu edytora programu LCDS

Program LCDS posiada podstawowy edytor kursu znajdujgcy sie w gérnym menu.

1. Przyjrzyj sie poszczegdlnym poleceniom i ikonom gtéwnego menu.

==

YABC | [EoY | iﬁ[ﬂ;r |P0moc|

LCDS Author
Howy |Qtw6rz | Zapisz | Zmien | Utwarz | ) = |

2. Zwrddé szczegdlng uwage na nastepujgce ikony:

- wstawianie tgcznika
- dodawanie pliku

- kod wbudowany

- podglad kursu

Folder
multi. | - odnosnik do foldera multimediéw

il

Folder multimediow jest jednym z folderéw Zrédtowych kurséw. Jest to zasobnik, w ktérym autor kursu

moze umieszczaé pliki multimedialne. Jest to warunek niezbedny do publikowania plikéw multimedial-
nych w tresci kursu.

Standardowa lokalizacja foldera multimediow:

C:\ProgramData\Microsoft Learning\LCDS\courses\test1\course\media*

*testl — nazwa kursu

Osrodek Doskonalenia Kadry Kierowniczej Oswiaty VULCAN
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Cwiczenie 5. Poznanie podstawowych elementéw struktury kursu w programie
LCDS

W podstawowym oknie edycji kursu zapoznaj sie z elementami struktury kursu i szablonami stron do
wyboru.

Podstawowe elementy kursu majg strukture wezta.

Kazdy z kurséw jest weztem w ktdrym tworzymy modut kursu, w nim lekcje i poszczegdlne tematy.

| Strukturakursu |

—+ [ Przyroda blisko nas
] Modut
[ Lekga
[] Wprowadzenie
[-] Temat
[] Temat
[l Test

Rysunek 5. Podstawowa struktura kursu

2 I —
o +- Testt Wezet gtéwny kursuj
[ Zréadia i skutki 1
zanieczyszczenia oo
Zrodowiska \LModuf kursu
—
[ skutki dziatan
czowieka ] Lekcja kursu
[] Skutki dziatza K
-t crtawicka Temat kursu

[] Dziura ozonowa

Rysunek 6. Fragment struktury wezta wybranego kursu

Cwiczenie 6. Sposoby nawigacji w obrebie struktury kursu

Otwarty do edycji kurs zawiera ikony umozliwiajgce prostg nawigacje w obrebie kursu. Ponadto jest
mozliwe przenoszenie wybranych elementéw w obrebie wezta.

Osrodek Doskonalenia Kadry Kierowniczej Oswiaty VULCAN
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W

==+ [o] Przyroda blisko nas
& Modut
[l Lekcia
=* [-] wprowadzenie
[-] Temat
=, [:] Temat
[ Test Ikony-suwaki stuzgce do przemieszczania
elementdéw kursu w obrebie wezta
o)
W
>
Rysunek 7. Nawigacja w obrebie kursu

-t

L |- dodawanie modutu

- dodawanie lekcji

- dodawanie tematu

|- przesuwanie elementu kursu na wyzszy poziom struktury

L__|- przesuwanie elementu kursu na nizszy poziom struktury

L |- usuwanie elementu kursu.

Cwiczenie 7. Poznanie podstawowych szablonéw w programie LCDS

Uzytkownik programu moze korzystac z kilku szablondw kursu. Wybrany szablon moze by¢ zastosowany
w kazdym z elementéw kursu: module, lekcji, temacie.

é Szablon Interakcja

Zawiera dostepne opcje:

Cwiczenia fabularne

Suwak

Przecigganie i upuszczanie

Interaktywna pomoc w wykonaniu zadania

Gre: utdz po kolei.

Szablon Ogladanie

Osrodek Doskonalenia Kadry Kierowniczej Oswiaty VULCAN
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Zawiera dostepne opcje:
® Animacja
® Demonstracja
® Materiat multimedialny z kluczowymi kwestiami

® Tabela z animacjami wybieranymi kliknieciem.

Bl

Zawiera dostepne opcje:

Szablon Gry

® Graz sortowaniem
® Gra z kafelkami

® Karta obrazkowa

Zawiera dostepne opcje:

Szablon Lektura

® \Wprowadzenie

® Tekstiobraz

® Tabela

® Tabela wyboru kliknieciem

® Pytanie z odpowiedziami do wyboru

® Prawda/fatsz

® Pytanie wymagajgce dtuzszej odpowiedzi
® Stownik

® Pokaz/Ukryj

Szablon Cwiczenia praktyczne

Zawiera dostepne opcje:
® Symulacja

® Scenariusz laboratoryjny/offline

e

Szablon Sala lekcyjna

Zawiera dostepne opcje:

® Tekst, obraz i tabela.

Osrodek Doskonalenia Kadry Kierowniczej Oswiaty VULCAN
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Opracowanie nowego kursu

Jak juz wspomniano wczesniej tworzenie kursu polega na budowaniu kolejnych elementéw w strukturze
wezta XML.

Przygotowanie nowego kursu wymaga wykonania podstawowych czynnosci:
® utworzenie nowego kursu
® budowa struktury kursu
® wybor szablondw dla poszczegdlnych elementéw kursu
® dodawanie i zapisywanie tresci na stronach kursu
® oglgdanie kursu w trybie odczytu np. ucznia
® tworzenie indeksu
® przygotowanie kursu do publikacji.
Nowo utworzony przez uzytkownika programu LCDS kurs jest zapisywany na lokalnym dysku uzytkowni-

ka w domyslnej $ciezce C:\ProgramData\Microsoft Learning\LCDS\courses.
Pliki Zrédtowe sg utworzone w formacie XML oraz XSD.

Cwiczenie 1. Tworzenie nowego kursu

Aby opracowac dany kurs w programie LCDS nalezy najpierw utworzy¢ nowy kurs. W tym celu:
1. W gdérnym menu edytora programu kliknij polecenie Nowy.

2. Uzupetnij pole Nazwa kursu.

3. Zlisty rozwijalnej Jezyk kursu wybierz pozycje Polski (Polska)

4. Kliknij przycisk OK.

Nazwa kursu

{E‘ Nowy — okno dialogowe strony sieci Web [

Przyroda kl. V

Jezyk kursu
|Palski (Palska) |

I~ Wigcz zawartos¢ w wezle lekcji

| ok | Anulyj

Rysunek 8. Tworzenie nowego kursu

Dodatkowa opcja Wiacz zawartos¢ w wezle lekcji pozwala na tworzenie i wprowadzanie tresci w wybranym sza-
blonie w wezle lekgji.

Osrodek Doskonalenia Kadry Kierowniczej Oswiaty VULCAN
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EH LD Author
owy |gtwérz ‘ Zaplgzl Zmieh ‘ Utwérz | ) & ‘
Geografia kl. I

[ Geografia ki I Mazwa:

[L. Budowa anatomiczna czlowieka]

Wybieranie szablonu

caiowicka
51 Wprowadzenie Interakcja
5] Temat .
@ Cwiczenie fabularne
[5] Temat
[=] Test ——| ) Przeciagnij i upusc
| & | [ | © Interaktywna pomocw
wykonaniu zadania
o | © Suwak
) Gra: utéz po kolei
rs
||

Lekcja 1. Budowa anatomiczna czlowieka

taczna

[=]&E]=]

‘ Paormac ‘

Folder
rulti.

veec | @ |

1 Aktualna [¢] wstec:
shrapa,

E . 5

Tekst

Multimedia

Budowa

tralsl=.irg

anatomiczna czlovieka

Flik... Usur

Opcja 1

Opcia 2

Opga 3

Opcia 4

|  1d#do strony| | i[mz‘

‘ Idz do strmlv‘:- ] i] 1D
|

[ | [didnstmnvi | [B] 2
\ | —

‘ i IdZ do strony| | [2] ¢
| |

Sciezka robocza: C: /ProgramData/Microsoft Learning/LCDS/courses/geografia_K._ifcourse/0002_lekcja_1_budowa_anatomiczna_czlowieka.xml

Rysunek 9.

Tworzenie zawartosci w wezle lekcji przy wykorzystaniu szablonu Cwiczenia fabularne. Przyktad

Cwiczenie 2. Tworzenie struktury kursu

Panel Struktura kursu stuzy do tworzenia i modyfikowania struktury kursu w zakresie poszczegdlnych mo-
dutdéw, lekcji i tematéw. Autor kursu po utworzeniu nowego wezta kursu widzi minimalng, domysing

wersje struktury kursu.

RALLCL T L O T —
[E] Przyroda blisko nas
[E Modut
[ Lekcia
[:] wprowadzenie
[=] Temat
[ Test

o -

ey

Rysunek 10.

Domyslna struktura po utworzeniu nowego wezta kursu

W oparciu o domyslng strukture autor kursu moze jg rozbudowywacd i edytowac.

W formie przyktadu przygotujemy strukture kursu o temacie Przyroda blisko nas.

» W panelu Szablony, w polu Nazwa, wpisz nowg nazwe np. Modut 1. Poznawanie $wiata.

1. Zmien nazwe elementu struktury — modut.

» W panelu Struktura kursu kliknij element Modut.
2. Analogicznie zmien nazwe lekcji w module 1 na np. Lekcja 1. Zdobycie biegundw.
3. Dodaj nowa lekcje w module 1.

» W panelu Struktura kursu kliknij ikone

[Dodawanie lekciji].

Osrodek Doskonalenia Kadry Kierowniczej Oswiaty VULCAN
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» W panelu Szablony, w polu Nazwa, wpisz nowg nazwe np. Lekcja 2. Eksplozja demograficzna.

Kazdg lekcje w strukturze uzupetnia element Wprowadzenie. Element ten pozwala na przygotowanie
w jednym z szablondw tresci wprowadzenia do catej lekcji i jej poszczegdlnych tematow.

Zmien nazwe tematu w lekcji 1 na np. Temat 1. Trasy odkrywcow bieguna potudniowego.

Dodaj nowy temat w lekcji 1.

» W panelu Struktura kursu kliknij ikone ki [Dodawanie tematu].
» W panelu Szablony, w polu Nazwa, wpisz nowa nazwe np. Temat 2. Badacze bieguna pétnocnego.

Utwdrz drugi modut:

» W panelu Struktura kursu kliknij ikone [Dodawanie modutu].
» W panelu Szablony, w polu Nazwa, wpisz nowg nazwe np. Modut 2. Ochrona gatunkowa roélin i zwierzat..

Po utworzeniu nowego modutu tworzy sie domysina struktura dla kazdego modutu.

Analogicznie, jak w module 1, wykonaj modyfikacje w module 2 .
P Zmien nazwy lekcji i tematéw
» Dodaj nowe lekcje i tematy.

Przyroda blisko nas

—+ [ Przyroda bliske nas [t
= If'ID_dLI* 1. Poznawanie |Temat 1. Ludnogé kontynentdw |
=wiata
= [E Lekcja 1. Zdobycie

Z 2 Wybieranie szablonu
biegundw

[:] wWprowadzenie Ogladanie

= [2] Temat 1. Trasy i - ;
odkrywcow é ) Animacja
bieguna z :
A potudniowego s ) Demonstracja
0] Temat 2. Badacze m () Materiat multimedialny
bieguna z kluczowymi
e péinocnego ] | kwestiami
kel
[ Test ;'E’: (7 Tabela z animacjami
[E] Lekcja 2. Eksplozja wybieranymi
b4 demograficzna kliknieciem
[-] Wprowadzenie

[1] Temat 1. Ludnosé
kontynentdw

[-] Temat 2. Wphyw
uksztattowania
terenu jako
czynnik
demograficzny

[] Test

[ Modut 2. Ochrona
gatunkowa roslin i
zwierzat

[l Lekcja 1. Rosliny i
zwierzeta.
Podstawowe
wiadomogci.

5 &

[-] Wprowadzenie

= Temat 1.
Srodowiska roslin
i zwierzat.

[] Temat 2.

Poznajemy
gatunki zwierzgt.

[2] Test 1. Okresl
gatunki roslin i
zwierzat.

Rysunek 11.  Weztowa struktura kursu e-learningowego po modyfikacji i rozbudowie. Przyktad.
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Cwiczenie 3. Edycja nazw poszczegdlnym elementdéw struktury

Jak juz pokazano w poprzednim ¢wiczeniu autor kursu moze zmienia¢ nazwy poszczegdlnych elementéw
kursu. Dotyczy to zaréwno nazw modutéw, tematéw, lekcji i poszczegdlnych stron kursu.

W tym celu:
1. W panelu Struktura kursu, kliknij element, ktéry chcesz zmienié.

2. W panelu Szablony, w polu Nazwa, wpisz zagdang nazwe.

Podczas pisania pozycja w panelu Struktura kursu zostanie réwnoczesnie zaktualizowana.

Testl

b [ Testi Nazwa:
= Z'ré!:Ha i skutkd . %cja 1. Skutki dziatan czcwieka|
zanieczyszczenia
Srodowiska 7
=t . )
= Le_l = Skl_.l:ki / Wybieranie szablonu
dziatan czowieka Ogladanie
[=] Skutki dziatan
“d cztowieka é
[5] Dziura ozonowa

Rysunek 12.  Struktura kursu - zmiana nazwy lekcji

Cwiczenie 4. Przenoszenie poszczegdlnych elementédw struktury w obrebie
wezta

1. W panelu Struktura kursu, nalezy wybraé modut, lekcji czy tematu, ktéry chcesz przeniesé.

~ v
2. Kliknij ikone [Przenie$ w gore] lub [Przenie$ w dét], aby wybrany element znalazt sie w zagdanej
pozycji w strukturze kursu.

Cwiczenie 5. Usuwanie wybranych elementéw struktury

W celu usuniecia wybranego elementu struktury kursu: np. modutu, lekcji lub tematu wykonaj nastepu-
jacg czynnosé:

1. W panelu Struktura kursu kliknij wybrany element do usuniecia.
’
2. Kliknij ikone LI [Usun].

Cwiczenie 6. Dodawanie plikéw do folderu multimediéw

Folder multimediow jest folderem Zrédtowym do umieszczania plikdw multimedialnych o réznym for-
macie np. SVF, MP3, JPG.

,
1. W gdérnym menu programu kliknij ikone Lmulti. | [Folder multimediow].

2. Zaznacz w folderze zrédtowym wybrane pliki multimedialne i korzystajac np. z klawiszy CTRL+C a na-
stepnie CTRL+V wklej je do folderu media.

Osrodek Doskonalenia Kadry Kierowniczej Oswiaty VULCAN



18

Materiaty pomocniczne dla uzytkownika programu

@uvl RS D e S D e

Plik Edycja Widok Marzedzia Pomoc
B otwérz ~

Organizuj » Drukyj  Nagraj

Nowy folder

Nazwa o

Sound-07.mp3
Sound-08.mp3
Sound-09.mp3
Sound-10.mp3
|B| 5-Tigerjpg

&) 5-Treeijpg

L Universal Curriculum.pdf
|B] V-Bay,jpg

&) Vb-Entrancejpg
[#] v-Butterflyjpg
&) V-Flowersjog
B Video-one.swf
8] Video-two.swf
[&] v-Palms.jpg

[#] Vr-Hilljpg

&) Vr-House,jpg
8] Vr-Lakejpg

m

[B] Vi-Treejpg

[E] V-Sun.jpg

&) V-Sun-lipg

[E] Vt-Baseballjpg
|B] Vt-Butterflyjpg
&) Vt-Forestjpg

< [ r

Plik JPG Tagi: Dodaj tag

[=1=E=]
~ [ 43 ][ Presaukaji. P
=~ 0O @

V-Flowers.jpg Data wykonania: Okresl date wykonania  Klasyfikacja: 5.7 0 o7 o0 o7

Rysunek 13.

Dodawanie plikéw multimedialnych w lokalizacji Folder multimedi6w.

Cwiczenie 7. WYybor szablonu do danego elementu kursu

Uzytkownik programu moze skorzysta¢ z wybranego szablonu w danym elemencie kursu. Moze w ten
sposob dostosowaé metody pracy i przekazu tresci np. uczniom. Szablon moze by¢ ponadto narzedziem
wspomagajacym rekapitulacje i ewaluacje w procesie nauczania.

1. W panelu Struktura kursu kliknij wybrany element np. Wprowadzenie.

2. W panelu Szablony kliknij pole przed wybranym szablonem np. Tabela z animacjami wybieranymi kliknie-

ciem.

B8 LCDS Author

Mowy | Otwirz | Zapisz | 2mien | Utwirz | 9 @ [

Przyroda blisko nas

potudniowego
[ Temat 2.
Badacze

Nazwa:

Wprowadzenie

Wprowadzenie

=IEE]

| Pomoc |

Folder
multi.

= &= = yaec | @ |

bieguna
ponocnego
[ Test
(] Lekeja 2.
Eksplozja
demograficzna

al
i

Wybieranie szablonu

Ogladanie

+

@ Animacja

[2] Wprowadzenie

[ Temat 1.
Ludnos¢
leontynentéw

() Demonstracja

S

) Materiat multimedialny
2 kluczowymi
kwestiami

Tabela z animaciami
wybieranymi
Kliknigciem

uksztatowania

terenu jako
nnik

demograficany

[ Test

[ Modut 2. Ochrona
gatunkowa roslin i
zwierzat

[ Lekcia 1. Rosliny i
zZwierzeta.
Podstawowe
wiadomosci.

[ Wprowadzenie

[ Temat 1.
Srodowiska
roglin i
Zwisrzat.

[5] Temat 2.
Poznajemy
gatunki
zwierzat.

[ Test 1. Okres!
gatunki rodin i
zwierzat.

o

n

EEEES

Akapit

Zastanow sie, jakie znane Ci jest najblisze rodovisko roglin | zwierzat?

Tytul kolumny 2

i »

€2/R1

Animacja Transkrypcia

animated.swf

Scietka robocza: C:fProgramData Microsoft Learning LCD: ourse/0010_y

Rysunek 14.

Uzupetnianie trescig szablonu Tabela z animacjami wybieranymi kliknieciem.
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3. Analogicznie, korzystajgc z utworzonym elementdéw struktury wybierz szablon kursu dla poszczegdl-
nych elementéw.

Niektére szablony wymagajg okreslonych wymiaréw obrazéw w pikselach Wszelkie tego typu ograni-
czenia i sugestie mozna znalez¢ w opisach instrukgji dla poszczegdlnych szablonéw

Cwiczenie 8. Dodawanie i zapisywanie tresci

Po wybraniu szablonu dla poszczegdlnego elementu kursu mozna rozpoczac¢ dodawanie tresci do niego.

Ponizej przedstawiamy kilka punktéow, o ktérych warto pamietac przy dodawaniu i zapisywaniu zawarto-
$ci stron kursu w poszczegdlnych szablonach.

Folderem niezbednym w pracy autora kursu, dla wzbogacenia tresci kursu jest Folder multimediow.

Aby dodac¢ zawartosc do szablonu, mozna jg wklei¢ bezposrednio lub wkleié¢ zawartosé ze strony
innego szablonu.

Podczas wklejania zawartosci, nalezy pamietac, ze wybrane formatowanie zostanie utracone.
Dotyczy to np. tabel. Do tworzenia tabel nalezy uzy¢ odpowiedniego szablonu. Inne rodzaje for-
matowania, ktére mogg zostac utracone to hipertacza, czcionki, elementy konstrukcyjne itp.

Przed ostatecznym wyborem szablonu warto zapoznac sie z instrukcjg wyswietlang w panelu
Strona po kliknieciu danej opcji szablonu.

Przed przejsciem do innego elementu kursu, a po dodaniu tresci do szablonu, nalezy koniecznie
zapisac¢ zmiany na stronie. W tym celu nalezy gédrnym menu programu klikngé polecenie Zapisz.

Nie ma koniecznosci zapisu zmian wtedy, gdy autor kursu zamierza jedynie skorzystac z ikony
[Podglad].

Cwiczenie 9. Tworzenie indeksu kursu

Indeksy generowane sg w LCDS automatycznie. Uzytkownik moze utworzy¢ indeks w dowolnym mo-
mencie tworzenia kursu. W tym celu:

1. W gérnym menu kliknij przycisk Utworz.

2. W oknie dialogowym kliknij pozycje Utworz indeks.

3. Kliknij przycisk Utworz.

{ Wybierz metode tworzenia

Dokument programu Word

Utworz indeks

Pakiet SCORM 1.2

Mapa multimediow (plik CSV)

Utwérz — ckno dialegowe strony sieci Web (I

m

| utwérz |  Anulyj

Rysunek 15.  Tworzenie indeksu kursu w programie LCDS

Kliknij przycisk Rozpocznij.
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Utwérz indeks
Pliki do C:/ProgramData/Microsoft
Gotowe

Rysunek 16.  Zapisywanie plikdw indeksu na lokalnym dysku

5. Zaczekaj, az program wykona catg operacje, w tym skanowanie plikow.

6. Otrzymasz komunikat PomysInie utworzono indeks.

7. Mozesz opcjonalnie klikngé przycisk Wyswietl raport.

Utwérz indeks
19 Pliki do C:/ProgramData/Microsoft
[ Rozpocznij ] [ Wyswiet] raport ] [ Zamknij ]

Pomyslnie utwerzono indeks

Rysunek 17.  Komunikat potwierdzajgcy utworzenie indeksu

Indeks jest tworzony i przechowywany w plikach zrédtowych kursu.

"I indexer.log — Notatnik o || = | =]
Plik Edycja Format Widok Pomoc
Indexing : o

C:/ProgramData,/Microsoft
Learning/LCDS/courses/testl/co
urse
\0001_zrodta_i_skutki_zanieczy
szczenia_srodowiska.xml

Indexing :

Rysunek 18. Raport dotyczacy indeksu kursu

Cwiczenie 10. Podglad kursu w trybie odczytu

Autor kursu moze obejrze¢ w kazdej chwili kurs trybie odczytu. Podglad kursu umozliwia autorowi obej-

rzenie zawartosci kursu np. w roli ucznia. W tym celu:

1.

Otworz kurs, ktdry chcesz obejrzeé klikajac w gérnym menu polecenie Otworz.

W gdérnym menu opracowywanego kursu kliknij ikone [Podglad].
Kurs otworzy sie w osobnym oknie przegladarki.

Aby przegladac poszczegdlne tematy kursu w trybie podgladu uzytkownik moze:

» wlewym panelu klika¢ pozycje spisu tresci kursu

lub
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» w prawym panelu klika¢ strzatki nawigacji.

BB Microsoft eLeamning [l= =]

- Zrodta eneragi
4+ 2r5dia | shutk 2anieceyszceenia
Siodow Zrédia ednawialne:

4 Skutki dziatari czowieka

* biomasa

Skutki dziatart cziowieka * Stofice

Dziura ozonowa o wiatr

Emisja gdwnych o wods

zanieczyszczen powietrza .

Emisja dwutienku wedla Zrédia nicodnawialne
4 Jrédta energi * wegiel kamienny

—_ o wegiel brunatny

frédia energi o ropa naftowa

+ gaz ziemny

4 Formy ochrony przyrody x5k B
® pierwiastki promieniotwéreze

Park narodowe

Puzle

Rysunek 19.  Cwiczenie 10. Podglad kursu w trybie odczytu.

Cwiczenie 11. Otwieranie istniejacego kursu

Uzytkownik programu LCDS moze otwieraé utworzone wczesniej kursy do edycji. Moze korzystac z nich
takze jako wzorca lub jako elementu kolejnych nowych kursow.

1. W gérnym menu programu kliknij polecenie Otworz.
2. W oknie dialogowym kliknij nazwe kursu, ktéry chcesz otworzy¢.

3. Kliknij przycisk Otworz.

Otworz — okno dialogowe strony sieci Web ‘ 2 |

Wybierz kurs

TEST_1
C:/ProgramData/Microsoft Learning/LCDS/courses/11/course

Historia kl. VI

C:/ProgramData/Microsoft
Learning/LCDS/courses/historia_kl. _vi/course

C:/ProgramData/Microsoft
Learning/LCDS/courses/przyroda_blisko_nas/course

[

Przyroda kl. v

C:/ProgramData/Microsoft
Learning/LCDS/courses/przyroda_kl._v/course

|  oOtwérz |  Anulyj

Rysunek 20.  Otwieranie w programie LCDS istniejgcego kursu

W oknie dialogowym, na liscie dostepnych kurséw uzytkownik otrzymuje dodatkowy komunikat dotycza-
cy Sciezki lokalizacji plikéw na lokalnym dysku.
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Przygotowywanie kursu do publikaciji

Ostatnim etapem pracy autora kursu w programu Learning Content Development System jest przygoto-
wanie kursu do publikacji wybrang metoda. Najczesciej uzytkownik programu bedzie przygotowywat
kurs w formacie pakietu SCORM 1.2.

Cwiczenie 1. Odczytywanie $ciezki lokalizacji kursu

W celu tatwego odnalezienia sciezki lokalizacji kursu wraz z plikami zrédtowymi autor kursu moze sko-
rzystac z informacji w dolnej czesci okna edycji programu LCDS.

EB LCDS Author [= =] =]
I

Nowy |gtw6rz | Zapisz Zmier | Utwarz | ) = | 7 | B

Geografia kl. T

Wrybieranie szablonu

—+ [ Geografia ki. 1 Nazwa: I ‘
2 [ Modut |Gecgrafia kl. I | =|
[ Lekcia 1.
Uksztattowanie

terenu

[5] wprowadzenie Ogladanie
[=] Temat
T | [=] Temat é
[=] Test
L i )

rul I | 3

Sciezka robocza: C:/ProgramData /Microsoft Learning/LCDS /courses/geoarafia_kl. _ijcourse imsmanifest, xml

Rysunek 21.  Odczytywanie Sciezki lokalizacji plikéw kursu

Cwiczenie 2. Zapisywanie kursu w pakiecie SCORM 1.2

Kiedy autor zakonczy juz prace nad opracowaniem kursu, mozna utworzy¢ plik ZIP SCORM 1.2 pakietu.
Pozwoli to przygotowac zawartos¢ kursu np. do hostingu na LMS [Learning Management System] lub do
rozpowszechniania jako samodzielnego kursu.

1. Na pasku menu kliknij polecenie Zapisz, a nastepnie polecenie Utworz.

2. W oknie dialogowym Utwérz - okno dialogowe strony sieci Web, kliknij odnosnik Pakiet SCORM 1.2 a na-
stepnie kliknij przycisk Utworz.

Wybierz metode tworzenia

{i Utwdrz — okno dialogowe strony sieci Web =]

Dokument programu Word

Utworz indeks

m

Pakiet SCORM 1.2

Mapa multimediow (plik CSV)
| Utwérz | Anulyj

Rysunek 22.  Tworzenie pakietu SCORM 1.2
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3. W oknie dialogowym Zapisz jako, wybierz lokalizacje i wpisz nazwe pliku dla pliku ZIP, a nastepnie

kliknij przycisk Zapisz.

Zapisywanie jako

@-\;/-vl « Moje dokumenty b LCDS_SCORM

Organizuj * Mowy folder B=

-~

Biblioteka Dokumenty
LCDS_SCORM

Wl el Rozmiesé wedlug:  Folder +
=l Ostatnie migjsca
& Pobrane

B Pulpit

Nazwa

m

Zadne elementy nie pasujag do kryteriow wyszukiwania.
4 Biblioteki

3' Dokumenty

r‘;": Muzyka

| Obrazy

B wideo

/M Komputer
N

&, Dysk lokalny (C) _ ;

Nazwa pliku: TEST_1_SCORM

Data modyfikacji

Zapisz jako typ: | Pliki Zip (*.zip)

e |

| |

< Ukryj foldery ’ Zapisz Anuluj

I

Rysunek 23.  Zapisywanie pliku SCORM na lokalnym dysku uzytkownika

Ewentualnie, jesli uzytkownik nie ma dostepu do systemu LMS do organizacji tresci, moze rozpowszech-

nia¢ samodzielny kurs.

SCORM (ang. Sharable Content Object Reference Model) to standard zapisu danych do e-learningu.

Przedstawia sposéb komunikacji pomiedzy klientem oraz serwerem.

SCORM. Definiuje w jaki sposdb

powinny by¢ skompresowane dane do prezentacji (format ZIP). Wykorzystuje technologie XML".

Przyktadowe wersje pakietu SCORM to SCORM 1.2 oraz SCORM 2004.

Cwiczenie 3. Tworzenie kursu w standardzie innym niz SCORM

Autor kursu moze zapisa¢ utworzony kurs inng niz standard SCORM metods.

Zwrdcé uwage, ze po kliknieciu pozycji Utworz w oknie dialogowym uzytkownik otrzymuje liste metod two-

rzenia.

A zatem oprdcz pakietu SCORM 1.2 s3 to:
® Dokument programu Word

Utworz indeks

Mapa multimediéw (plik CSV)

Pakiet Single SCO

Miniatury tematu.

' Zrédto: http://pl.wikipedia.org/wiki/SCORM
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